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_de que estos programas -
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27 PIXEL A PIXEL, Club MICROHOBBY.
28 MICROFILE. Backup para el interface Beta 3.0,

3[' TOKES & POKES. El Keypad o teclado
auxiliar del 128, es
32 CONSULTORIO. analizado a fondo en
nuestra seccion de
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Entrevista exclusiva con el director de Ocean

IV

rlA ASOMIBRADO

LA GRAN CALIDAD _
DEL SOFTWARE ESPANOL

El nombre de Ocean no necesita mayor presentacion.
Su dilatada trayectoria como una de las companias mas
importantes vy avanzadas en la produccion de programas
de entretenimiento habla por si sola.

Coean siempre 5 nolicia, Sin embar-
go, en las ultimas semanas ha pasado
a la primera plana de la actualidad, no
solo por que uno de sus programas,
aMovien, ha conseguido ¢l Trofeo al
Mejor Programa del Afto, sino también
porgue su ultimo lanzamiento, «Arca
noadw, se estd convirtiendo en uno de
108 exatos mas destacados a mvel euro
Peo.

Por esta razon, aprovechamos la vi-
sita que Colin Stokes —director de ope-
raciones de la compatia—, ha realiza-
do recientemente 3 nuestro pais para
mentener una breve Pero anteresanic
charla en la que nos comentd sus opr-
niones acerca de la covantura actual del
spfiware ¢n Gran Bretana.

MH. —;Como ve la situacion del
soflware en su pais v qué lipo de pro-
blemas le encuenira a dicho mercado?

C. 5. —Laverdad e que la situacion
actual en Gran Bretafia relativa tanto
a |2 venta de ordenadores como a la de
software es excelente, muy viva, Sin
embargo, v quizd por ¢si¢ propio auge,
nos encontramos con el problema de la
saturackon del mercado en lo que a u-
tulos de programas se refiere. Piense
que alli aparecen una media de 20 a 30
programas por semana, lo que hace un
total de casi 1.500 titubos al afo. La
competencia, por lanto, es muy foene
v las empresas que no ofrecen el sufi-
cwente nivel de calidad en sus programas
estan desapareciendo rremisiblemente.

—S5in embargo, la exporiacion es una
buena via de salida para tal cantidad de
programas.

-Efectivamente. Afortunadamente,
contamos con la buena aceptacion de
nuestros jucgos no solo en ¢l mercado
tradicional europeo, sino que actual
mente también estamos comenzando a
CApOrtar a nuevos mercados como ¢
sudafricano o o australiano, los cuales
poseen un enorme potencial,

—; Cudles som los microordenadores

4 MICROHOBBY

que poseen mas éxito en Gran Bretana
+ hacia qué modelos orentan principal-
menle sus programas?

-Segan mis alimos datos, el lider
indiscutible del mercado continia sien-
do ¢l Spectrum 48, seguido muy de cer-
ca por el Specirum + 2. Amstrad, sin
e¢mbargo, es un ordenador muy inesta-
ble que actualmente esta sulnendo una
sensible disminucion de ventas. Como
dato curioso se puede decir que Ams-
trad en Francia es ¢l lider en cuanto a
ordenadores domesticos, pues practica-
menie la totalidad de los 160,000 dis-
cos que hemos vendido ¢l pasado afio
han ido a parar a dicho pais, mientras
que, por el contrano, en Alemania &5
td completamente acabado. Afortuna
damente, Amstrad cuenta con la gran
baza de la gama PC, que se estd ven-
diendo también muchisimo en toda
Europa

Ya que hemos tocado el fema de
los PC de Amsirad, ;tienen pensado
realizar sofltware para tales ordenado-
res?

En principio, si. Actualmente exis-
te una gran demanda de PC v nosotros
no vamos a dejar este tema de lado. Las
compaiias de software tenemos una re-
gla de oro: si hav un elevado namero
de ordenadores de una marca, haz sofl-
ware para ¢, y eso es precisamenic lo
quée vamos a hacer.

—Sin embargo, esia regla no la han
aplicado por complelo con el Spectrum
3

—Bueno, lo que ocurre conel +2es
que en realidad no se trata de una ma-
quina revolucionaria que aporie nada
nuevo, Practicamente tiene las mismas
posibilidades que ¢l Spectrum tradicio
nal, sblo que permitiendo una mayor
cantidad de grificos v unos mejones
¢lectos sonoros, por lo que los progra-
Mas Para und y olro son pracucamen-
te idénticos. Sin embargo, para satisfa-
cer las exagencias del mercado tenemos

-

pensada la idea de lanzar en una mis-
ma cinta la version para ¢l 48 K v, por
l2 otra cara, la version para el 128, o
que puede resultar muy interesante y
comodo para los usuarios

—En olro orden de cosas, [ qué opi-
nidn le merece la medida tomada por
cierias compainias espanolas de la dras-
lica disminucion en el precio del sofl-
ware?

Excelente. Como ¢s sabido, la
compadia que se encarga de la distri-
bucion en Espafia de nuestros progra-
mas ¢s Erbe v he de confesar que cuan-
do llegaron a nosotros con esta reviolu-
cionaria idea, nos guedamos un 1anio
sorprendidos. Sin embargo, somos de
la opinidn de que una empresa, sea del
ramo que sea, nunca debe perder el
contacto con la realidad, La realidad es
que nuestros productos estan dingidos
fundamentalmente a un puablico joven
con escaso poder adquisitivo v que, por
tanto, ¢l poner los juegos a un precio
excesivamente elevado seria eludir esta
realidad. Por esta rardn pensamos que
la medida es enormemente acertada v
CSLAMOS SCRUros quc va a supondr un
auténtico &xito para ¢l mercado espa-
fiol.

~Una altima pregunia, ; qué piensa
acerca de los daltimos programas que se
estin realizando en nuestro pais?

Mr. Stokes ojeando una de
nuesiras revistas,

—A decir verdad, hasta ¢l momen-
10 desconocia bastante el trabajo que
@ gali electuando en Espafa. Afor-
tunadamente, esta visita, sumada a al-
gunas referencias que habia visto én
SUS revistas (que, por certo, me pane
cen unas de las mejores a nivel euro
pea), mé han servido para conoderio
con mavor profundidad. Y no puedo
decir mas que me he quedado realmen
t¢ asombrado de la calidad que ofrecen
los programas de compadias como
Opera solt, Made in Spain o Dinamic,
todos ellos dotados de unos aspecios
grificos realmente excelentes. La me-
jor prueha de ello es ¢l acuerdo al que
hemos llegado recientemente con Dina-
mic para la distnibucion de sus produc-
tos fuera de Espafia. Desde luego, pien-

30 que ¢l sofiware espatol estd en un
momento excelenie v qué compaias
comao la propia Dinamug, pueden situar-
s ¢l proximo ano entre las mejores de
Europa

AC G L

Colin Stokes junto a nuesiro redactor en un momenio de la entrevista,



Aprovechando la reciente visita
que Collin Stokes realizo a
nuestro pais con motivo de la
entrega de premios al Mejor
Programa del Ano, los directivos
de Dinamic mantuvieron unas
conversaciones con dicho
directivo de Ocean, fruto de las
cuales ha resultado cesién a
Ocean de los derechos de
distribucion en Europa de los
programas de dicha compainia de
software espanola.

Este acuerdo ha sido tomado tras las
negociaciones que los responsables de
Dinamic han efectuado con otras companias
britanicas igualmente interesadas en sus
programas, encontrando en Ocean las
condiciones mas favorables no solo desde
un punto de vista economico, sino
también en lo que se refiere a la imagen y
mejor promocion de sus juegos. Por esta
razon, dentro de los diferentes sellos que
posee Ocean se ha elegido el de Imagine,
nombre que, sin duda, es uno de |os que
cuentan con mas prestigio en toda Europa
a nivel de éxitos de software

En un principio, los titulos con los que
Dinamic iniciara su nueva andadura de
cara a la exportacion son «Army Moves» y
«Game Over», programas que se daran a
conocer en paises tan dispares como
Gran Bretafa, Australia, Francia,
Alemania, Nueva Zelanda, Italia o
sudafrica, en sus diferentes versiones
para Spectrum, Spectrum + 2, Commodore
y Amstrad. Sin embargo, préximamente
las caratulas de Imagine llevaran también
impreso el logotipo de Dinamic en otros
programas, tales como «Fernando Martin
Basket Masters, «Freddy Hardests, «Navy
Moves» (sequnda parte de Army Moves) o
sAfter the Wars, titulos que seran
lanzados igualmente en Espafa en el
transcurso del presente afio

1 pirLasta
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Segun las propias declaraciones de Pablo
Ruiz, director comercial de Dinamic, sus
intenciones son las de situar ambos
programas en lo mas alto de las listas de
éxitos britanicas, meta que ya
consiguieron anteriormenle con litulos
como «Roccon o «Video Olimpic», pero
que desean volver a repetir para demostrar
que continban siendo una de las mejores
companias de software europeas

Desde luego, es evidente que calidad para
ello no le falta a sus programas, lo que se
demuestra con el hecho de que Imagine va
a hacer la promocién de estos juegos
orientada a convertirlos en auténticos
mega-exitos en toda Europa. Los resultados
los veremos en el transcurso de las
proximas semanas, pero todos estamos
convencidos de que el software espafol
volvera a triunfar de la mano de Dinamic.

LONDRES

Lo inminente llegoda del

L

pectrum +3 de Amstrod ho sido

de los mds importantes cosos de
soltware, ogui, en el Reino Unido
Amstrod ha dode informacion sobre lo
nuevo maquina o los compaonias mds
influyentes y la moyorio de ellos eston
de owerdo en opoyorlo con su softwore
Al estor dotodo el Spectrum +3 de uno
unidod de disco de 37, el software
logicomente— debe ser presentado en
este formalo

Sin emborgo, algunas cosas de soltware
hon mostrado su preocupacion por el
olto coste de los discos, por lo que
Amstred ho tomado lo decision de
compror un elevado numero de dichos
discos, con miros a redudir su precio o
una libra, que olinearia ¢l precio con
oquél de un diso de 5.25 pulgados
tipo usado por ofros micros

El director gerente de uno de estos
osos de soltware manilesto que no
pensabo que el precio de los discos
representara un serio problemo, oungue
era de lo opinion de que la industrio
estorio poco dispuesto, en un principio
o lanzar productos nuevos en disto y
que proboblemente, los primeros
programas que seon lonzados
torrespondeton a recopilociones de exitos
pasados, socodes en dicho formato
Algunos componios yo han vislo
prototipos del Speclium +3 pero es poco
proboble que Amstrod lo presente en el
mercado ontes del mes de ogosto

- Lo version «Baby Boomers del

exitoso «Triviol Pursuit-The
(omputer Gomes esta disponible en el
mercado britanico desde principios de
gsie mes
«Baby Boomers contiene preguntos en
seis nuevas cafegonios, fodos ellos
bosados en swcesos, noficios, musica y
ocontecimientos ocurridos despues de lo
Segundo buerra Mundiol. Aquello époco
es conocido ogui con el nombre de «The
Boby Boom» (El boom de los bebé
debido o que durante ella tuve luge
considerable oumento de la poblation
mundiol, y de ohi ha lomado su
nombre esfe ju
Despues de su lanzamiento en
sepliembre del ofo posodo, «Triviol
Pursuits se ho convertido en un exito
enorme y ho d 1o alicion
gulenticomente incre
por lo que es de esperor que esle nuevo
[.'II':'EHJI'III:I L& convierto &n un NUEVD gfﬁ]-‘-!
exito
Grocios o Oxtord Digital Enterprises que
invento el sistemo «unilODEs, los
poseedores de los micros mas populanes
(Spectrum, Amstrod, y Commodore)
pueden corgor las nueves pregunios del
«Baby Boomer Edition» de lo mismao
Ginlo

ALAN HEAP
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UNA FERIA PROIF

tras recorrer l0s casi 250 stands que

podian visitarse en la edicién de
Informat de este afio, es que el
llamado «standard del mercado» o
simplemente compatible, ha terminado
por afianzarse definitivamente en
nuestro pais.

El siempre creciente nimero de nuevas
marcas, junto a la vertiginosa evolucion
de la tecnologia, que provoca la
aparicion casi constante de maquinas
cada vez mas avanzadas y baratas, han
terminado por obligar al usuario a
optar por un modelo de ordenador: el
compatible PC. Estas maquinas, a pesar
de su obsoleto y anticuado disefo,
disponen de una amplia y barata
libreria de programas, asi como de una
arquitectura abierta, que permite una
constante ampliacion a medida que
aumentan las necesidades del usuario
y evoluciona la tecnologia digital.

A tal punto ha llegado la obsesién
por este tipo de equipos que incluso la
diosa Apple, uno de los grandes del
otro lado del Atlantico, ha temido
perder la apetecible golosina que
supone el mercado europeo, optando,
contra todos sus principios, por
fabricar una nueva maquina, el
Macintosh Ill, de disefio totalmente
abierto, que incorpora entre sus

I:I a conclusion que podia extraerse,

Sy i n-g“.h-l-‘hu- I, -"" 4 7

R |

6§ MICROHOBBY

multiples posibilidades de ampliacion
convenir el sofisticado Macintosh en
un compatible PC.

Otro nuevo equipo presentado en la
feria fue el Macintosh SE, un ordenador
de caracteristicas muy similares a la
version plus. Como innovacién basica
lleva dos disketteras incorporadas, o
un disco duro en el interior de la
unidad central. El precio de este
modelo rondara las 750.000 ptas.

No solo Apple teme por su futuro en
Europa, también Commodore ha
decidido apostar por el standard,
desarrollando para su ultima y
revolucionaria maquina, el Commodore
Amiga, un nuevo periférico llamado
Sidecar y que la convierte en un
auténtico PC, trabajando en modo
multitarea con un 8088 y un 8087
opcional. El periférico dispone de una
memoria base de 256 K, una diskettera
de 5 1/4 pulgadas e incorpora 3 slots
de expansion que permiten la
instalacion de cualguiera de las
tarjetas desarrolladas para PC, como
puede ser un disco duro. El precio de
este asombroso periférico es de
139.000 pesetas y mejora en mucho la
velocidad de display de los
compatibles ordinarios al aprovechar el

sofisticado controlador de video que
alberga la unidad central del Amiga.

Si bien en las pasadas ferias este
ordenador carecia de una libreria
minima indispensable para que su
compra resultase del todo atractiva, la
biblioteca de programas que en esta
ocasion hemos podido disfrutar, era de
lo mas variada y espectacular de los
visto en la feria. Sobre todo en lo que
respecta a graficos y sonido, partes en
las que este ordenador se presenta
como lider indiscutible de la oferta
actual de microordenadores.

Los apartados que siguen ofreciendo
un mayor atractivo dentro del
panorama actual de la informatica
continuan siendo las comunicaciones
y el CAD/ICAM.

En el de las comunicaciones,
Francia, con todos sus expositores
agrupados, como buenos franceses en
un mismo y enorme stand, continga
intentando introducir en su pais
vecino, es decir, en el nuestro, su
querido Minitel.

Bajo este sistema, que permite
poner cualquier ordenador equipado
con modem al teléfono, se ofrecen en
Francia mas de 2.500 servicios de
informacidn, que van desde la
informacién general, hasta los
horéscopos diarios, pasando por los

ESIONAL
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obligados servicios de mensajeria. A
pesar de que este sistema ha sido el
de mas éxito en Europa, frente a otros
como el Viewdata de Gran Bretana, en
Espafa no parece que, por el
momento, vaya a haber una decision
rapida y menos aun, determinante,
Habra que esperar algunos afos para
que cualquiera de los sistemas que en
la actualidad se ofrecen, queden
definitivamente implantados.

Por su parte, el Ayuntamiento de
Barcelona, presento, dentro de su plan
informatico, su proyecto Olimpia, que
se pondra en marcha con ocasion de
los Juegos Olimpicos de 1992, Se trata
de una monumental base de datos que
permitira a cualquier usuario conocer
cualquier detalle sobre los juegos, via
red telefénica, a través de un sencillo
interface de usuario a base de menas.

Como en todas las ferias, la novedad,
lo atractivo de este tipo de reuniones
no son los equipos que se presentan,
sino los comentarios y rumores que
pueden oirse sobre las novedades de
los proximos meses. En ésta, como en
todas, también tuvimos la posibilidad
de escuchar alguno gue otro.

Las noticias sobre el nuevo Amstrad,
el Spectrum Plus Tres, parecen confirmar
que puede estar muy pronto en el
mercado. Por lo pronto parece estar claro
gue tendra teclado profesional y
unidad de disco incorporada. El CPM
no se ha incluido en la maquina por
problemas de resolucidn que no
permite el modo de 80 columnas. El
precio (todo son especulaciones) se
rumorea que rondara las 200 libras,
unas 40.000 pesetas al cambio.

La bajada del software va a llegar al
limite con una iniciativa de Philips con '
la que pretende rescatar de la abulia el
pretendido standard por el que
apostaron, el MSX. La medida pretende
poner en circulacion 100 juegos al
ridiculo precio de 90 pesetas la unidad.
No obstante, la calidad de estos
juegos aun esta por ver.

Una nueva edicion del Informat ha
concluido. A nosotros, los modestos
usuarios de ordenadores domésticos
que paseamos con cierto escepticismo
por este tipo de demostraciones, sélo
nos resta esperar a que, de una vez
por todas, se organice una feria de
estas caracteristicas e importancia con
el microordenador personal y su
software como protagonistas.



INDESCOMP CONVOCO A LAS
COMPAIAS DE SOFTWARE
PARA SOLICITAR SU APOYO
AL LANZAMIENTO DEL +3

Dumnh;- el transcurso de la pasada semana, Indescomp 20 2| T [FIST I1. Melbourne House ® L

CLASIFICACION
SEMANAS PERM.
TENDENCIA

COMMODORE

SPECTRUM
AMSTRAD
MSX
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EXITOS KONAML. inogine

—compafia distribuidora de los productos Amstrad en

Espafia—, convocd una reunién a la que asistieron las
principales casas distribuidoras y productoras de software 3 6 T ARMY MOVES. Dinomic o e
de nuestro pais, y en la que se efectud la pre-presentacion
del nuevo Spectrum +3
En el transcurso de la misma, Indescomp, ademas de 4| 8| T |{GAUNTLET. U. 5. Gold o o0

solicitar el apoyo a la nueva maquina por parte de las
compafiias de software, explicd a los presentes algunos de
los aspectos mas importantes relacionados con el 5(12|/ T |COBRA. Oceon o0
lanzamiento y caracteristicas del futuro Plus 3.

De esta forma, se anuncid que la fecha de lanzamiento en
Espafia estd prevista para el préximo mes de septiembre, y 6| 11T ISUPER SOCCER. Imagine ®
que el precio defimitivo serd de 39.900 pesetas. Iquaimente
se confirmaron algunas de las caracteristicas de la maquina
que MICROHOBBY ya habia adelantado en anteriores T{11| T [INFILTRATOR. U. 5. Gold e e 00
semanas, ¥ que hacen referencia a la incorporacion de la
unidad de disco de 3", 128 K de memorna RAM y simiitud
de carcasa y teclado con el Spectrum +2 81 21T IXEVIOUS. U.5. Gold ol @

Por su parte, las compafiias de software han mostrado su
satisfaccion vy grandes ilusiones ante las posibilidades que el
Spectrum con disco va a abrir, tanto de cara al usuario 9115/ T |{GREAT ESCAPE. Ocean ®
como a los programadores. Todas las casas estan
dispuestas, a priori, a poner en €l mercado simultaneamente
al lanzamiento de la méquina, sus titulos mas destacados en 10/ 2|l TERRA CRESTA. Imagine ole
disco y, por ejemplo, la compaflia Dinamic ha confirmado su
ntengién de que sus programas <Army Movess y «Game
Overyaparezcan en dicho formato 11 6/ BREAKTHRU. U.5. Gold ol lo

Un detalle muy importante a tener en cuenta a este respecto i i)
es el hecho de que Amstrad, con la intencién de que los
programas en disco puedan competir en precio con las 12/ 8/ T |GOONIES. Doto-Soft ® ™
tradicionales cintas a cassette, haadquirido toda la produccién
de discos de 3" de una fdbrica coreana. con lo que las
compafiias de software que estén interesadas podran adquirirlos 1314 T ITURIDIUM. Hewson ° Py
a practicamente un tercio de su precio actual, lo que va a *
repercutir considerablemente en el coste final de los programas.

En definitiva, lo que Amstrad e Indescomp estan ,
pretendiendo es cé:wernr al Sprectrum + 3 en un autentico 14} 2 l SILENT SERVICE. Microprose |1@|®(®|®
bombazo de ventas, lo que sin duda alguna van a conseguir,

no sdlo por las excelentes propiedades intrinsecas de la 1503 1 WORLD SERIES

méquina, sino también por este apoyo que le van a brindar ) ®
las compatfiias de software, circunstancia imprescindible BASKETBALL. Imagine
para que un ordenador alcance el éxito en el mercado
El Spectrum +3 tendrd, irremisiblemente, una notable 16| 2| L |IACE OF ACES. U. 5. Gold SlelSle
« U5 Go

repercusion sobre la venta de otros ordenadores de
similares caracteristicas, por lo que es muy posible que se

provogque una sensible reduccién en el precio de micros
como la gama Amstrad CPC o el propio Spectrum +2. De 17| 2| DONKEY-KONG. Oceon L AL L]
todas formas, ain tendremos que esperar hasta septiembre
para ver como se desarrollan los acontecimientos. 18 2 l BAZOOKA B
ILL. U.5.Gold |@| |@

19119] L |ASTERIX. Melbourne House ® [ ]

20114/ | INIGHTMARE RALLY. Oceon|®

Esta informacién ha sido elabora-
da con la colaboracién de los cen-
tros de Microinformatica de El Cor-
te Inglés.
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K 10-POR. AT 19,18 " IOWACTO DIAY
a2 BEEF . .
- 8,2, Beer 142 "Beee o5's “BEEe
5.5 BEEP .5.4: P .5.3: ﬁﬂ
P .§.2. BEER .51 BEEP .%.0
118 BRINT 51 “PULSA <) PARR
I ;o £C ) co
"{Eaﬁlﬁz;nctdmwl IF cgex e~ T
1888 BEu“22n5" TMEN 00 TO sene
J | 1205 BORDER S PAPER S INK @& C
L, j PRIM AT 2 8L aTouct tomes
: = . F .9 4 2
lgnacio Diaz Conejo o oo M e o8 Ta 1608’ P
1@ IF (Lot B THEM GO TO 15
3 EF [4 l"t"‘l N GO TD Z0e
1510 BORDER © FAPER O INK 7. C
i :
Spectrum 48 K 58, £Rpr o 2.10; TwasTER ce-
i3 o8 gesdintil 7 el s Uorath
& u ro peErson
i dits OCULLOS ., = ra ello dispo
Se trata de una version po'get1of (0aTes  &VorGenador”
mucho mds simpatica del | 138 &k ar 1.z, -oeven teners
conocldo ]uego & unos factores en cuenta
-Ef La €0
«Mastermind», en la cual, | 51%8: m0e8 588t PATRIREN AR
=LuUuangao e
en lugar de tener que Lacrtedes faeric ap 9 welie,
- r =
averiguar el color de los she 24i¥IndT L0ali £5tcalTitlo”
frios alfileres, debemos %ﬁ{gﬁ":;:ﬁ:;“r;‘ Pl
encontrar la combinacién §,09,70, 1 i
1547 IF Cg="{" THEH CLS GO TO
adecuada entre un grupo 1580 PRINT AT 3.2."  -Si el pun
de & iamati o aTviieigs sl | fedses eugd
e aiversos y enigmalicos €c1o pero eita en POicion erfo
rostros. loes blanco, el personale ho
156 p- .
J'l.lt:i:?:ﬂ T L
El juego permite jugar @ una O dos eseada ien La S0t no Gepe b
personas, y las instrucciones son los L tras LonuJes Ak T PR
mismas que para el «sMasterminds. A saber g L LT 68 TR eAnALiOn
® Hay que averiguar lacombinacion de 1570 PRINT AT 18,11, PAPER 6, IN
cualro personajes de enire ocho posibles Curh DRI s AN e e Pm;

@ Enla combinacién de los personajes cA T g s et AR
nunca habrd ninguno repetido et 0’;,."'5_! !E';.f! .m;,, T
@ Cuando el ordenador da los - gﬁmﬁn;gigf pape i
resultados obtenidos por los intentos CS " PRINT AT 8,3 "HUMANO CONTRA

SPECTRUM (11" N i v
hechos por el jugador. imprimira fres 2020 PRINT AT 11,3; "HUMANO CONTR
lipos de punios de color (en el lugar T |
corespondiente a cada intento). Estos g“.‘:,-a!‘fm“gﬁ' R "
puntos pueden ser: _ nogi Ir !F-%_— THEN LET Jugs

— Amarillos. Indican que hay un 2188 g 5 intse’ e atlie. e
personaje correcto y que ademas estd 2598 Cer viaZ 'CET 2.3. LeT esag
colocado en el lugar correspondiente § L gr e Cer 557708 VELUER
personaje, pero no esié en su posicion e e 7L 2 PoeEn Sioli™.
— Blancos. Indican que hay un e Lty AR
persongje incomecio

® Cuando &l numero de infenios
llega a 12, perdemos la partida

® Si el nimero de intentos es inferior
al récord, automaticamente pasarg a
ser el nuevo record

® En el caso de que jueguen dos
jugadores, el primero sdlo infroducira la
combinacion cculta; los resuliados de
cada intento hecho por el ofro jugador
los imprimir@ el ordenador

|

Todas las lefras mayusculas
subrayadas deben teclearse en
modo grafico
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$00000000000000000000004

W EIRER

J2185 IF j=b THEN GO SUB 4100 coD
TO 23238
JZ2E0 IF =< THEWN GO SUB 4100 GO
TO 2238
JZ283 IF i=d THEN GO SUB 41090
3230 IF i=a THEN GO SUB 4198 GO
TO 3258
J2IS5 _IF keb THEN GO SUB 40900 GO
TO 3250
2240 IF k=¢ THEN GO SUB 41080 [Fa)
TO 3258
A248 IF L=d THEN GD SUB 41090
A250 IF L=a THEN GD SUBR 4100 GO
TO 3270
3355 IF L=k THEN GO SUB 4100 GO
3260 IF Lsc THEN GO SUB 4200 GO
TO 2270
3268 IF L=d THEN GO SUB 4100
3$gﬂ ;:ﬁiii THEN GO SUB 4108 G |
3?5!35;'&- =b THEN GO SUB 4108 GO ng -unf;nn |.ua£_‘l 5.2PEEEE;§ -
= = = T . CHils 182, CHRS 1@
3280 1r s=c THEN GO SUB 4100 GO et SRR P ST S i 7 60 BEEP .08,1 RETURN
3285 IF s=d THEN GO SUB 4000 3718 LET LJj=b: LET li=s: GO 5UB 2¢de oofoen S preeR 3 ANDO DATA
3290 BEEP 1.0 BEEP .S.1 BEEP 291%: BEEP .8.1 §% nEstone c0ie’ kof 3eas7ss T0
Ba 5 LET .-’ - 371% LET & j=cC LET List GoD suB & EATORE o010 oR gz=84 ﬁﬂ‘r
3248 IF acil=@ THEN GO TO 3308 RIS BEE L o0 SUB 5 e B o 2 R B
3297 FOR nwl TO acil: PRINT AT 2 s g 9818 DATA 255,128,128 ,120,1286, 1:
g1 "ReEp % P g a0 LET Vis g Rl s 94.324282:133-83-87:3% 30 a1 3
18y ™ 3730 ER 5: PAPER 5: INK 8. C
3398 Joott i et t0or %80 o Wl [ LT BRME R 7850 consaliet abosslas: 138: 126308 L8 080,0
WJ; PAPER @, INK 2;"A". LET v = £ 8% 86,75, 124,998, 1481,1 i
viti BEEP .6.1.5 NEST 3738 3¢ ag};gﬁ‘cz“ﬁgcﬁﬁé"EE“T 3= 35,1353.133,358,213,84, 62,244 .84,
2320 LET aci@uéd=iacil+dcid IF {lrl INTEHT05 LET rec=int B4 . B4,255,.9,1.1,1.1,1.1,255%8
AaCi@=@ THEM Gg TO IS8 JTt|qﬁHIHT 1, "Deseas volver & J e0is oAaTA 248 158 158 159,129,129
3338 FOR n=1 TO aci® PRINT AT z ugac? (ssni° = 0,130,131 255 62, 218576 0,610, 440
,v3, PRPER O, INK 7, “8-  LET vjs 3745 LET desINKEY IF dgi" 4258,1,129 65.65.33 43;25,i38, 12
Ydas (DEER .32 MNEXT o ¢2°n THEN GO TO 3748 y132,138 133 138,152, 157.18,6 .8
I508 IF acilad THEN LET int=zints :75g 1F dl-“n' E L 8, 248,13 ,22&.51+:: i7,3a%.17 17
1 GO SuB 2709 G0 TO 3730 =y ) s? dgE ™™ N Eﬂ o 1!5‘ 999,137,137, 13 I‘E liE 1!5 b |
A0 LET int=ints+l LET e=¢-4 L a0 BEEP .98,.2 EEP 8,1 AUS 45, 2%% .36, 140,196, 116 54,144,214
ET acila@ LET aci2:@ LET vav-4 € 130 BoRDER @ pnpgn 2 :u 7 ﬁaﬁs.gﬁq,ﬁ,s.ﬂ,s,s asd
3520 _LET ce=STRE int: IF LEN c%) CLS - PRINT AT 8,3, L0 SIENTD H Q2@ DATA 25%, 124, {28, 129,1308,12
1 THEN 1 2,13, PAPER B, I UMAND, PERDISTE" 2,137 ,146,255,0,158, ¢ 82, 137 38
K 8 L0t 3995 GO TO 3748 1*ﬂ.255.1.1,151,1 129,1, 1858, 139,
I52%5 IF LEN cs=1 THEN PRINT AT @ 4009 LET acilwacil+l: RETURN 139,130 130,130,130, 159, 201,4. 2,
434 SEPTR. O(_ I 8iint = 4100 LET sci2=aci2+1 RETURN 16, 18.16, 34,104 49, 73,133,149, 14
JS30_IF int=12 THEN GO Sue 3705 8089 POKE 21607,252- PRINT AT Li 9,485,134 261,188,130 .138, 129,12
GO TDFJiBﬂ 3 = LEQ, PAPER 7, IMK n.cnne - H EHHE ﬁ.iigﬁliﬂ #55,18 275 4 24,232 .,49
3832 _IF inta6 THENM LET €=23 LET 33 cHRS 34 AT Lisl nnE ﬁinﬁ =+1&1§14=&i,1ﬁ1 iil.zas
vrdE I @, PAPER I, IM HI‘-I'! an; nna A7:AT Li+2 HEg 3 BR5 DATA 255.,1 I!-irl 'J.'l @,1%a, 12
K7 !!l! 11 9 7 8. CHES 39.CHAY 40 POKE 25607 o8 ©,3998.120.255.8.178. 1 o.178, 178,
3?33 u::Pnljg BEEF .8.1 BEEP 33?5Epnigh§§ﬁngzzggu PRINT AT Li iqﬁ'?ﬁis?ﬁé'iai'iii'iii 2ap 252
8,2: BEEP .5,1.5% €9, PAPER hTI?“ ?,cﬂnznsl CHR 255,191,114 .2234.0,3%,.1,1,.2986,17,
42.CHRE 43; i+l cO 9,41, 169,737,144 ,143,133,133,13
"nE ‘5'!"“3 4B, AT Li+3 EH 158 43% bui es, ey, b3, 74 By A gi
7.CHRS 48, CHRS 49 PORE 25607 60 B, 288 1% 144 285 189.1,1.1,5%54
BEEF .0B.1 RETUAN 9638 GATA 235,128,126, 124,140, 14
8020 POKRE S3807,252: PRINT AT Li 7,148, 149,285 ,8,31,12%, 127,984 .2
(£9: PRPER 7, INK @, CHRS S0.CHA 15,215,956 ,1,1,i93.217.8009.117.1
=1.C =2 ﬁT Li#l,.Cco; Hne B1,137.143,147,151 ,147,.187.183.1
HAs S4,CHAS SS.AT Li+2,.c0,CHRAE 5 u?.asa.1ni.sgg.190,255,255.255.2
e 6.CHRS S7.CHAS 58, POKE 23807 .60 55£l‘?1*‘?1 45,245,253,251,251,5
BFMASTER EEP Q8.1 BETUGN 9, ;185,175,161 , 14N, 141, 131,55
5,284,288 2=8 =8 50 & 254, 054
A 8039 POKE £#23607,2%2  PRINT AT | 1 8'555407 129 481 40°494 tfﬁ od
.c0, PAPER 7, INK @.CHRS 59,CHR AL Il LT P PV T T o
60 .CHRS 61. AT Liel. co. CHRS 68 25%,126,138,128 120,12
MRS 63.CHRS 64,AT Li+2,.co. CHRS & 9,129,158,255,8,0,9 0%, 117,237,@
S.CRy 66 CHRe 67 PORE 2360760 288 41,4 1.4 4, 841,142,148) 148
BEER o i : 4144 140 128,159,129, 868, i85, ias
5049 pung 13557 252 PRINT 1 31,488, 455 6 80 137 41,105, 17,0
ThR B CHR bsicﬂn 120,129,189 128, 128,138,124
ﬁg cnn En ﬁT 1--1.cn,3 ‘5' 19“i 35 'iiiﬂiﬁé-?ﬁigg- 30,2
Li#*2,C0 HR. T * i i 6
a; HE 90 (126,126,135 102,12
55 B .0 f Lo €'256e7 60 8, 123 141.1554254.1.:&4.:4.15,#.
aos QF :Zﬁﬁ*.ﬂﬂi FPRINT AT | 143,255,1,129,.97,17,. 241,11, 241,14
1 £0; ER_ 7, INK @;CHRS$ 77,CHR 6,146,150,149,150, 161, 160, 161,72
78,CHRY 79.AT Lisl,co,CHRS B0, 2 ,201,74,74.128.11,198,17,17.2
ol IR AL 2 8 Lisa)co !ﬂ 91,41,160,i89;,73, 73, {88,138, 135
YiSEER b "“‘ng$ ﬁuné 25807 o 1ai&éését agtéaﬁissilg,i:-.i,u,ﬁ
06 POKE 23807, 282" PRINT AT U At Dt s e et L
€0, PAPER 7, INK ©,CHRS B6,CHRS 9045 DATA 255,178,138, 128,128,132
a7, cnnl aa AT Li+l,¢0; CHﬂE uq c 8,128,128 2% 50,359,687 104 104 .7
”"E ;CHAS 91;AT Li+2,c0,CHRA a8 13.255 io3 65 &5 dx i59,129,1,
MAY 03.CHRS 94 POKE 2 25607 e 128,129,129, 129,129, 150, 188, 158
8078 POKE i%ann 2 PRINT AT | g&“tgg ?56;¥591?5ﬁ2?1i3$§322§i'i
7.282 i # J " ¥ s
.C0, PRAPER T, INK ©.CHRS 9%5,CHR 28,120,126,128,129, 2455 66,490, 64,
S8 cHRS 87 AT iie3 ol Be 68 égaéégd.n:.aa.éﬁs,i.x,i.1,1zﬁ.1,

10 MICROHOBBY



15 O L..1'| IVLICE
Costa ella (Valencia)
nos envia una forma muy
oridinal ge crear errores

Para ello sdlo tenemos 'Ur
pokear en la variable de
sistema ERR NR, con dis
valores thJ:]Hﬁ 25
en la direccion 23618

Estos valores van desde el @
al 28, para los errores
normales; del 27 al 254
errores especiales, vy
el mensaje OK

Los errores mds mteresanles
'.l|:1|5' F.li!!.l."'r[:ll.:'!i Conseqaulir son
con los valores 216, 206, 98, 4|
Bd. 156, 66, v desde el 189 al 199

El mejor de

Hhh

"".“|.'

para

coo Para

logos e5 ] &8

COMO UNA
LOCOMOTORA

pDodemos Hegar ¢

rdenador utiliz

18 REH LOCOMOTORA-PEDRO PEREZ
28 FOR I=6 TO 13
@ READ J

49 OUT 85533, 1
S0 NEXT I

o8 DATA 21.7.,16,16,16,71,&. 14

ouUT 49149 ,.J

PROTEC

Sistemas de proteccidn hay
muchos. pero mnguno tan extrafic

omo el que se le ha ocurrido

MOYVIMIENTO ¥
TECLADO

pulsado desde
Maouina. Ma

@sia rutina estd

e TP R
lateclar =i se ha pulsado

ilaguna de las teclas «g», «a»

LISTADO MOVIMIENTO

10 CLEAR B4244: LET c=@. FOR |
84245 TO BA300: READ a: POKE I,
3 LET ¢=cC+a HEXT |

20 IF ¢i318609 THEN PRINT “ERR
oOrR EN DRATAS™ sSToOP

38 LET q=@: LET
LET p=@: LET m=0
Ed2es
4@ PRINT AT ©.0; ;ato;m;p’™
@ DATA 65,250 ,237,71,237,94,2
2.9 iizél a:aé ES ia?.5123.2

nﬁTn 193,241,255 ,251,237,77
i2s. ,251,858,127%,216, 254 ,47.22
DﬂTﬁ 7ﬂ BES1., ﬁi‘,ﬂﬁl 219,254
a 78,251 253,819, 2

;1
7. ﬁﬁé 0,405, 76,451 62,423 &1

‘4AThR 47,230,2,208 70,251,224
231 1, ais ?é 281 ,84,11, 250,
49,8
Clata’ 345547 19,201 .42,75, 92,
13§125 251 6,19,190,204,117
: fn é:? 61 uﬂ 92,124,188
25 mé:ée i-as 18438553

Tﬁ 26, 11¢ aés ﬂul 109,.1,1
(1,114,1,419;

a=@d: LET o=0
RANDOMIZE USSR

= L= oM &= OB
B i e e ) et
O - Dk - G
ﬂ'~

A e e e

ﬁmuﬂumh-
Hﬂl=ﬁﬂ a-uamhne-ama

- 1-
uﬂﬂh.'u
un

RANDOMIZE

- |h"-'i(i
USR 32080

aap
a18
7:16,
E‘:I?

237
238
100

FlNes

LISTADO BASIC PROTEC

LISTADO DESPUES DE
EJECUTAR LA RUTINA

15 3%, 78,35 ,70,5%,9,23%,19
24,228
“650 RESTORE

OATA 237 ,187,83,98 10.9,1
39,212, 286,247,461 #5323 55
23:333:'509 200 197, 114, 35
5£§'35 170,55,9,235,183, i:
RESTORE FDF-‘ a ::]-E‘ﬁ!ﬂ TO 32
RERD b:. POK NEXT a
RANDOM 1ZE USR 45000  PALSE

CLERR 219909

DATA 207,1087,83,682,1,18,8,1
39,213, 259,237, 61, 75.9: 175
sz 22t see 200,197,114 ;.ﬁs

FOR a=32008 TO 32
RERAD EX

b: POKE a,b: HEXT &
n?gnnhlzt USSR 2000 PRUSE
L

s recibiend

. T
crear Do

ésla de

Jluan Carles Aspillaga, de
Arnigorniega (Vizcaya), quien ha
ideado un procedimiento que
hace practicamente imposible
edilar una linea y corregirla

La rutina en realdad lo que hace
&5 colocar antes del niimero de

linea el caracter de dos puntos ()

REM CRIPTR

OVER @

LET U=8

FOR H=175 TO 5@ STEP -2%
FOR X=0 TO M STEP S

PLOT 127=(Ms2) 4255,175 ,UsH-

X bhﬂl..l (H=-X) #3255 /175 , X

DRAW Xs@233-5175, ~-HaX

NEXT x

LET Us=Us+1l0

HEXT H

FOR X=58 TD @ STEP -5
DRAW 25S-Xad ,0

PLOT X#s2,x
PRLUSE 5
HMEXT X




ACE OF ACES

“La aviacion britanica-no-po-
dra nunca bombardear
Berlin”, fanfarroneaba a -me-
nudo el jefe de la Luftwaffe
Herman Coering. Pero enla
mitad de un discurso durante
el aniversario nazi en enero-de
1943 los que le escuchaban
tuvieron que correr a refugiar-
se cuando los “mosquitos” de
la RAF atacaron Berlin a plena
luz del dia.

Ace of Aces te situa en la ca-
bina de uno de-esos “mosqui-
tos™ que combatieron-en-ia
It Guerra Mundial. Coge los
mandos, escoge tus armas.y
llena los depdsitos de com:
bustible. Para convertirte en
un As de Ases has de finalizar
la misién. con éxito.

10TH FRAME

juego-de-bolos.-hecho con tal

profesionalidad,atencion-at
detalle-y-al-movimiento-que—}
FESteE increible simulador te
—permite_acceder a los puntos

tehara creer quesestas meti=
do en una bolera. Varios nive-
les de juego. auténtica sensa-
cién de ' 1a -

lidad de calcular los “efectos™

y de crear “ligas”™ de varios
equipos, hacen de 10TH FRA-
ME el simulador apto para to-
da la familia,

SILENT SERVICE

- Sitent Service recrea toda la
~estrategia y accion que tuvo
I“lugar-en 1as aguas del Pacifico

durantela Il Guoerra Mundial.

claves de un submarino: sala
de maquinas, puente y torreta

{ de control, desde donde po-

dras plantear tu estrategia pa-

{-ra-enfrentarte a barcos o-con-

voys-enemigos.-tna-infinita
variedad—-de-situaciones usan-
do mapas y cartas de navega-
cion haran de Silent Service tu
pasatiempo favorito. jjArriba
el'periscopio!!




SUPER-HUEY I

Colocate a fos mandos de tu
helicéptero SUPER-HUEY iy
preparate para realizar todo
tipo de acciones. Combate a
terroristas que te atacaran
desde submarinos y rescata
vidas humanas en el Artico
bajo condiciones atmosféricas
imposibles de resistir, y cuida-
do, cuando sobrevueles el
Triangulo de las Bermudas...
todo puede pasar...

SUPER HUEY | esta equipado
con misiles aire-aire, ametra-
lladoras de 9 mm., con tan-
ques de COZ, que tu deberas
saber manejar con inteligen-
cia, destreza y habilidad para
cumplir con éxito tus misio-
nes.

Bienvenido al maravilloso
mundo del Golf profesional
con LEADER BOARD. Con unos
sorprendentes graficos en 3D,
los jugadores se enfrentaran a
distintos campos de Colf de
18 hoyos cada uno, en los que
necesitaran de toda su con-
centracién, estrategia y con-
trol para terminar el recorrido
bajo par.

ACROJET

Respira hondo y abrochate el
cinturon,.. vas-a vivir el desa-
fio de tu vida con Acrojet.

Acrojet es un simulador del
BDS-J. un reactor monoplaza
gue alcanza mas de 200 mph,
disefado especialmente para
la_acrobacla aérea y que tiene
todo lo que un auténtico pilo-
to puede desear: instrumenta-
cion sofisticada, una gran ma-
niobrabilidad y unos sorpren-
dentes graficos en 3D. Compi-
te hasta con 3 jugadores en
este gran decathion del aire y
consigue el titulo de mejor pi-
loto acrobatico del mundo.

“
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PRITER K
FRUBDAY

Durell es una compaiiia que siempre se ha
caracterizado por la gran calidad y
espectacularidad de sus lanzamientos, los cuales
nunca han estado exentos de un toque de
originalidad.

SIGMA 7
Arcade
Durell

E e oS
| jue 1a n su
| 5 mpa— P | 1 =
ari 1€ ] Hiaac .
v [
14
X I
I..l .-ll.
OS5 l
y SATK
15l £ 1 | |
o 11 1 S
E jue al w11
11T 1l 1 12 111
\ i o
i
i - Hralla wma. | WEeIRlsiVos GQUue &1 1L Ld
l 1 Ul ] }
e la 1l ke
1
1l e hnace no | Ml 1
riilT
211 r atrach 111 1
L 1

I lal motiivo, vamos a 1l

e 5uU

argumn

I & |||'-.Iflr[ St
"il'-:::l."'1

sacaplies

Tontaros en que
.'f-- y

Para empezar hay oque

lecir que el desarrollo de
Jue estd dividido en sie Lgunas
I.'

onstan de tres fases com * pas
pletamente diferentes unas Hlas
Hrag y que correspon nat

1en a ofl

08 e

jues que a s

1INIOS sisle

dak

T
vEL,

mas







1§ H i

WO Tcdl
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IT 1
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i = 21

1efio I

strate
¥ 'I|' f

_.Hr.l
ol

I'l o
Iande
1 i
i ] FiL
s ¥ Iz hals
T
nalia «
i g
Aamos con
Nnomenii
21l & Ol

W0 1=
55IRELLES
CON Lt
25IRELLA

GUNSTAR |
3 R 3 | 4
| Arcade '
Silver Firebird
edificio en &l que n :
contramaos, asi con im M_I:. titulog ey
bien es el lugar res il tean sarie Si i
para que aparezcan Iod Firebird. El or
nos que nos permien ' " 16511 1
Jir entre cualro opcl r DOl
liferentes: cambiar de Nuevos i
bot, ver la totalidad i Yndiar :
ilas, activar una | e .
retornar al rob Ky
De esta fomn
M08 Vel irem
pla I N Iro: I8 Y T
el fin de recoger I “ II-I
Sy N I caj tul | adil
105 Nablies 1ol lidad lar a I Ll
jos, lo cual ! rograma utilizando adjet
asequrar qu 'd 8 ! ricrinali
lar pastanie plcCa 16yt ilao |
b la : d WAICD Par tanto. cuandn
nuestros adversaros, sl , 13 nuestra ,
tambien por la b "
1 Conii nda 111 | : ] U I
1 I.I ¥ v i JI |:.. il , il 1
i o | V5] il o 4 - 7 1 i 1 1
para fledar a ia 1a ¥ I 1 | i
a4 I ue hacer
«Deachvator = C i Ia 1 DENSAr U '
junta, un programa bastat 1i e BTNos an
le onginal en su 1Ce] 30t 35 e] primero que he
Clon Yy desdar | ¥ U O clo en nuesty 11
IUNCuUe en un principo 1 Una vi onsequido est
sulla un tanto dilicil coger r pa o cual no «
le el mecanismo, acaba por \da [4 iras haber
converlirse an un juegr ad - los posible
.L:::..-Ei.'. J Y entreten fl ANESs U L] |
graficamente tamj i T L TT1EN 1
nacda, pert 1€ Nada Ina 4 iIcamente I la
tica pura. D
: | comenlario debe |
i exclusivamente en los
' ispectos relacionados con
' !'-.':i,'--!’l“i-. que en .'.I. pue-
ie resultar el programa y
a calidad de los graflicos
Tala){ 3 que esle se aj
- . . - o Acer el pnmer a




e

-DETRILS -

PILOT

PETE GOUGH
HOEEY

F IRERRMS
SHIP MAME
ECHSHING
HOME
PLEIRDES

pecto, hay que decir gu
«Gunstars resulta bastanis
entreteniclo, pues ante no
S0lros g2 Iran sucediendo
una serie de fases en las
que deberemos alrontar ci
lerentes Npos de obstacu
los, tales como naves movl
les, meteontos indestruct

5 que deberamos

bles a |

@squivar, naves nodriza es
iticas equipadas con los
mas sofisticados armamen

t"-f;. "r'-..- 10085 esias lases
en las que aparecen estos
variados upos de enemi
gos, resultan igualmente di
vertidas, pu ncada una
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que concentremos nu
atencion y pongamos a
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jepa nuestros refle

|
Icaa para
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L
1abil alifmmnar o
eludir a cada uno de los ad
Versarios que se nos vayvan
presentando. Este punto,
pues, queda satisfecho en
':-n-l na mecdcda

En cuanto al de los grafi

ace| t |E,_,. pues, a
pesar de que los elementos
que conliguran el progra
ma no poseen una excesiva
brillanlez, en conmunito dan
una buena sensacion gens

ral. En resumen, un entre
lemdo arcade que puede
resultar divertido a los que
aun no conoZcan demasia-
dos juegos de este ipo. De
lo contrario, les va a pare-
cer une més como hay mi
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Access Software

8 LA

S: le gusla practicar el
jeporte de los bolos.

ess oollware te propone
lla y cOmoda ma
ra de hacerlo a través de
este «|Oth Frames, un pro
lacion que te

VIiT, sentado

i1 ! n tu sillén
f '.'.J'. vivir toda la emo

n de tan interesante
icontecunient deportivo
~OIMo Si estuvieras en una
uténiica bolera

Con este «10th Frames,
pueden jugar hasta un ma
ximo de ocho jugadores

cudales pueden elegl
enire organizZzar una lhga
completa o desarrollar par

I
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1CHdES € 1ICH

11aas sued .
tes. Del mismo mo
TN RCIONEeSs tambien

Nos va a permitr jugar inai

Vidual, por equipos, eledgi
entre tres niveles de dif
lad qilerentes |

1 Y Drolesiona

ro de partid

a5 1 . 1
tante compietas,; 10 4

OISl ¥va SUPONe |
vo inlerés hacia el juego
(nos va a permiir que nos
untemaos unos cuanlos ami
ruetes v nos pasemos loda
tarde jugando una haui
la con todo perfectamente
yraganizado). Pero lo real

importante es que
th Frames @3 un progra
1a que ha conseguido im
nirle bastante realismo
1 su desarrollo gracias al
control que debemos etec
tuar, no sdélo sobre la velo
cidad y onentacion de la
bola, sino también sobre el
efecto que queremos Impri

1 la misma

te control lo debemos
ctuar pulsando la tecla
de fuego en el preciso ins-
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lante en cque las barras itro es que los grall |
dicadoras de velocidad y son todo 1o visl ue, | |
efecto se sitien sobre el ni iblemente, podrian haber
vel que nosotros consicer: [s [a]

i‘.'.'L-:Lj ortuno. Estas barras ,.l".i-::r- ie cstos dos deta

al moverse a gran veloci lles. se puede decir qu
dad, nos obligardn a adqui «10th Frame» €3 un buen
[ir una gran precision para uego gue agradara a |

su fijacion, pues la mas mi if1c1 ' I
nima desviacion puedi los bolo ‘Td
provocar que la bola siga ble 17 n

una lrayectorna erronea vel de adiccion

Y una vez que hemos ha
blado de las virtudes del
juego, es inevilable hacer
mencion a los delectos, qu
también los tiene. Por ejem
plo. uno de ellos es que re
sulta muy lento a la hora de
recoger los bolos y volver
los a colocar para electuar
el segundo lanzamiento, y iy wm—— W,
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Procesamiento
de errores

La mayor parte de los intér
pretes de Basic tienen una ins
truccion que se Nlama: ON
ERROR GOTO..., y que sirve
para que el intérprete salte a un
numero de linea determinado
cuando se produzca un error,
en lugar de detener la ejecu-
cibn del programa. El Spec
trum carece de esta instruc-
cion, pero podemos imitar su
funcionamiento mediante una
sencilla rutina en Codigo Ma-
quina. Veamos, detenidamen
te lo que es un «ON ERROR
GOTOw»,

En algunos casos, se& pue
den presentar situaciones que
son ce error para el sistema e
impiden al intérprete sequir
con la ejecucion del programa,
pero que, sin embargo, no se
deben a errores de programa-
cion, sino a situaciones que
han sido previstas por el pro
gramador, pero ante las que se
encuentra incapacitado de re
| solver dado que el intérprete
las resuelve por su cuenta, de-
temendo la ejecucion. Pense:
mos, por ejemplo, en que el
usuario apriete la 1tecla
«BREAK», o en que le pida-
mos que introduzca, con IN
PUT, una expresion a evaluar
con VAL v nos meta una ine
valuable que nos provoque un
«MNonsense in Basicy; otra po-
sibilidad es que escribamos un
programa pensado para fun
cionar con Microdrive, pero
que también pueda ser utiliza-
do en un ordenador que carez-
ca de Interface-1; en este ca
50, seria mas (til que, cuando
el usuario seleccione una op-
cion de Microdrive, el progra-
ma le sacara un mensaje di-
ciendo algo como: «Opcitn in-
valida, no hay Microdrives, en
lugar de detenerse con el ab-
surdo «Monsense in Basica,
También, es posible que se
quigra dar la posibilidad de re
tornar al mend principal desde
cualquier lugar del programa
mediante la pulsacion de
#BREAK». En todos estos ca-

Jesus ALONSO RODRIGUEZ

En este ultimo capitulo de la serie sobre
depuracion de programas, veremos como
procesar los errores automaticamente, asi como la forma

de producir, intencionadamente, un determinado error.

S0S, necesitamos una rutina
aque detecte la gque &8s una si
tuacion de error para el siste
ma, y salte a algun lugar del
programa para hacer algo que
nosotros hayamos previsto,

MNi que decir tiene, que este
metodo no sirve para resolver
errores de programacion, es
mas, no conviene incorporar
lo hasta que el programa haya
sido depurado por completo,
yva que el proceso de depura
cion se complica muchisimo si
el ordenador empieza a hacer
wcosas rarasy en lugar de de
tenerse con el informe de
error

En la «Microficha R-1» se
publico una rutina que simula
ba un «ON ERROR GOTOu:
por si algun lector no pudo ad
quirir el ejemplar en su dia, la
volvemnos a publicar (ver LIS
TADO 1) y explicamos su fun
cionamiento. El LISTADQ 2 es
la misma rutina en formato de
Cargador Universal de Codigo
Maquina (DUMP en GO000).

En las lineas 60 a 150, fija
mos la linea a la que queremos
saltar en caso de error (habra
una instruccion Basic que co-
munigue los datos a esta ruti
na, luego la veremos) e inicia-
hzamos el contenido del ele

LISTADO 1

18 ; & ON ERROR GOTO =

20 3

o8 3

4 ORE LS008

o8 3

& ERRS LD HL,ERR1-ERR@&
e ADD HL,BC

B EX DE , HL

Qi LD HL , (ERRSF)
18 LD (HL) ,E

11@ INC HL

120 LD {(HL} ;D

138 CALL FINTZ

1a@ LD {(BOTOL ) ,BC

|15 RET

168 3

1'7@ ;

188 ERRIL DEC SP

199 DEC SP
2ia LD A, (IY+@)
218 INC A
22 cP @

239 JR Z: CONT
24@ cF 2]
258 JR L CONT
268 cCP 9
278 JR 1,CONT
282 LD (ERRNRZ) , A
299 LD (1¥+@) , 255
Rt LD HL, (GOTOL?}
3@ LD (NEWPPC) , HL
320 I0OR A

ii0 LD (I1¥+1@) .4
348 SET 7,(I¥+1)
I50 JP STHTR1

I68 3

I7TP 1

I8@ COMNT INC SFP

399 INC 5P

439 JP HMAINA
418 3
429 ERRSPF EOQU 23413
439 GDTOL EQU 23728
448 NEWPPC EQU 23418
458 FINTZ EGU 7833
448 STHTR1 EQOU 7837
479 HAING EQU 4B8&7
488 ERRNRZ EOQU 23481

| Rutina para simular un |
ON ERROR GOTO

iRutina reubicable.

tLong. de la rutina.
ftCalcula dir. ERR1.
jiLa transfiere a DE.
jiLa guarda en ERRSP.
jDireccion de salto

H &n caso de error.

|

itLee n€ linea de STACK.
jLo guarda en 23728.
tVuelve al Basic.

jDecrementa la pila.
H

jCarga cbod. de error.
tho incrementa.

i

jSalta s1 es "9 OK",
jSalta 81 es "8 End

§ of file".

jSalta s: es "9 STOF
§ Statement”.

jGuarda céd. de error.
iCarga error "@ 0OK",

jNamero de linea a

i saltar.

jhimpia acumul ador .
iIlndica primer comando.
tMarca ejecutando Basic.
tEntra en ejecucidn.

i{Restablece la pila.
H
iDetiene ejecucion e
imprime ol error.
tPuntero de ret. en error.
jLinea a la gque saltar.
jLinea donde inicia ejec.
jLee num. del STACK.
tEjecuta proxima instrucc.
jlmprime informe de error.
;Cédigo del error producido.

mento de la pila que contiene
la direccion de retormo en ca
so de error, para que el retor
no se produzca a la linea 180
de nuestra rutina, A partir de
esta linea, comprobamos si el
error es «0 OK», «End of files
o «STOP Statements ya que
procesar estos errores podria
provocar un cuelgues del or
denador. 51 no s ninguno de
ellos, se pasa la ejecucion a la
linea del programa Basic cuyo
numero esta contenido en la
variable «GOTOL» (direccion
23728). Para activar la rutina,
tecleamos: BRANDOMIZE i
nea + USR 60000 donde «li
nean es el nomero de la linea
donde queramos que se trans
fiera el control en caso de
error. Veamos un ejemplo
queramos que, en caso de
error, el control sea transferi-
do a la linea 9000; esto seria
equivalente a un:

ON ERROR GOTO 9000

¥ nosotros lo hacemos con:

RANDOMIZE 9000 + USR
G0B00

Una vez en esta linea, pode
mos saber qué tipo de error se
ha producido leyendo su codi
go de la direccion 23681 para
lo que podemos utilizar una
sentencia como la siguiente:
LET err=PEEK 23681

En la variable «errn tendre
mos el codigo de error |1 para
#NEXT without FOR», 2 para
i#Variable not founds, etc.).
Podemos comprobar este co
digo y actuar en consecuencia
segun que tipo de error se ha
ya producido. Desgraciada-

LISTADO 2

211 3@8AFEB2ASDSCT 323
72CD9F1EEDASBRECCTIH
JEFDTEMAICFEDPZE2AFE

1 -1}
2

3

4 S8Z8ICFEAYZB1832815C
=]

&

7

1334
1878
&74
1844
1588
Ias

FDIAOOFF 2ARASC 224250
AFFDT7TBAFDCBRIFECSTD
1BI2E3EC30% 1 Jadddosas

LISTADO 2:

DUMP en 60000
MN.© de bytes=66

22 MICROHOBBY




I |

mente, la rutina no almacena
en ningun sitio el numero de la
linea donde se ha producido el
error; tal vez alguno de nues-
tros lectores sea capaz de mo
dificarla para que lo haga.

Simulacion
de errores

Teniendo una rutina que nos
gestione los errores, no esta-
ria mal tener algun método pa-
ra forzar la produccion de un
determinado error, nada mas
facil. También, necesitaremos
una rutina en Codigo Maquina;
aunque, en este caso, solo
tendra dos bytes de longitud.
El primero sera 207 (codigo de
operacion de «RST 8») y el se
gundo sera el codigo de error
meanos unod; én caso de querear
producir el error «@ OK» el se-
gundo byte deberd ser 255,
Podemaos almacenar los bytes
en cualquier lugar donde no
estorben al Basic. En el mode-
lo de 48 K es posible colocar-
los en el buffer de impresora
(23296 y 23297); en el modelo
de 128 K es preferible colocar-
los por encima de la RAMTOP.
Veamos un ejemplo para pro-
ducir el error; «2 Variable not
found»; colcaremos los datos
por encima de RAMTOP en las
direcciones 65534 y 65535:

POKE 65534207

POKE 655351

RANDOMIZE USR 65534

Pruebe « POKEandon distin-
tos valores en 65535 para pro-
ducir distintos informes de
error. Este mélodo puede ser-
virle tanto para forzar un sallo
a la rutina de manejo de erro-
res como para detener la eje
cucion con un determinado
mensaje.

Si «POKEa» el codigo del
error menos 1 en la direccion
23610 (Variable del sistema
«ERR-NRu») podra hacer que el
programa presente un mensa-
je distinto de «0 OK» cuando
termine de ejecutarse con lo
que, también, podra «enga-
fiarn a la rutina de manejo de
BITOres.,

Por utlimo, todo lo explica-
do en este capitulo vale para
los errores de la configuracion
bésica (codigos 0 al 27), pero
no funcionara para los errores
del Interface-1, ya que éstos
carecen de codigo.

Aqui damos por terminada
la serie sobre depuracion de
errores. Esperamos que haya
servido para que ninguno de
nuestros lectores se quede pa-
rado sin saber qué hacer ante
la presentacion de un mensa-
je de error.
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OIROS GASIETIES

BN Bl SPECTRUM

D

Primitivo de FRANCISCO

En el articulo sobre conexiones
para olros cassetles en el
Spectrum + 2 se deslizd un
pequeno error en la figura 3 de la
pagina 26, de MICROHOBBY 114.
Estan invertidos los titulos de MIC
y EAR que son, sin duda, los que
dan lugar al problema que han
detectado algunos de nuestros
lectores. En las pruebas que
nosolros hicimos en nuestro
ordenador no se presento en
absoluto ningtn inconveniente,
funcionando practicamente segun
lo previsto; naturalmente que en
cableado no existia el error
mencionado de MIC y EAR.

No obstante, hay que tener
presente que esta adaptacion para
otros cassettes se ha realizado de
una ferma sencilla, lo cual

conlleva ciertos

condicionamientos. En primer
lugar, para el correclo
funcionamiento hay que emplear
un cassette de calidad que
posibilite entregar cierto nivel de
senal a la entrada del ordenador
EAR (nuestras pruebas las hicimos
con dos cassettes marca Sony y
Sanyo). Por tanto, es necesario
emplear un buen casselle y poner
su volumen al maximo. También
es aconsejable no tener
conectados al tiempo dos cables
apantallados entre ordenador y
cassette a fin de evitar
oscilaciones parasitas que
perturbarian la senal.

Siguiendo estas
recomendaciones todo funcionara
correctamente como en las
clasicas tomas de MIC y EAR de
los modelos precedentes,

' mIC
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TARJETA DEL C.ﬁ‘S‘SEHL

B

" EAR

AR
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Disposicion
comecla de los
conectores EAR y
MIC una vez
realizada la
correccion en la
figura. Los que
' hayan inlentado
CONECTOR  cargar programas
HEMBRA  por la salida MIC
en vez de por la
enirada EAR es

l muy posible que lo

hayan conseguido...
Eso si, con el

volumen al
maximo.
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T HARDWARE

EL TECLADO AUXILIAR DE LOS 128

Primitivo de FRANCISCO

Los modelos Spectrum 128 Plus y 128 Plus-2, incluyen

una toma para «subteclado» que es interesante analizar.
El subteclado unicamente esta disponible para el primer
modelo; pero éste mismo funciona en el 128 Plus-2. Por
ofra parte esta toma de «subteclado» puede ser utilizada
para otros fines, pues en ella se podrian conectar otros

periféricos distintos.

El subteclado es un disposi-
tivo cuyo aspecto sigue la linea
eslélica lipica de los modelos
Sinclair Spectrum Plus (color
negro, leclas de media luna.
etc.). Fue pensado para el pri-
mer modelo Spectrum Plus 128
¥ SuU conexion ha subsistido en
el 128 Plus-2 aungque por ahora
el subteclado no esta disponi-
ble para este altimo modelo,

Abordamos esle tema con un
doble objetivo: Dar a conocer
su hardware interno con sus in-
teresantes particularidades y
tratar sobre los circuitos del or
denador que hacen de interfa
ce con este dispositivo.

El subteclado fue disefado
para la opcion calculadora de
los modelos Spectrum Plus 128
y para el editor de texlos que
venia incorporado en la ROM
del primer 128 (suprimida an &l
nuevo 128 Plus-2).

El subteclado contiene las
leclas numericas (0 a 9), las le:
clas de operaciones matemati-
cas, los paréntesis, el punto y
el igual o ENTER.

Como segunda luncion de
astas 18 teclas, estan las de bo-
rrado, insercion, comando y
cursores para el desplazamien-
1o de diversos modos sobre las
superficie escrita en pantalla
con el editor de texlos.

Un cable helicoidal une la ca:
ja del subteclado al ordenador
proporcionando un manejo mas
comodo del mismo,

El conector que usa el sub-
teclado es de seis puntos, con
una palanca de fijacion en el
macho. Este tipo de coneclor
s muy praclico, pero de dificil
lecalizacion en el comercio
electronico de nuestro pais.

El circuito eléctrico

trola absolutamente todo. Este
circuito es un microcomputa-
dor integrado que contieng en
su interior todos los elementos
tipicos de un microcomputador
como son: CPU, RAM, ROM y
accesc a PERIFERICOS, es el
PIC-1652.

Las siglas PIC hacen referen-
cia a su nombre tecnico: Pro-
grammable Interface Conlroler.
Este tipo de circuitos existen
desde hace tliempo y fueron
pensados como interfaces inte-
ligentes que controlasen cierto
lipo de periféricos para descar-
gar al microprocesador central
de la tarea de lener gque es-
lar atendiéndolos constante-
mente con 0 que se pierde va-
lioso tiempo de proceso. Este
es el caso tipico de los TECLA-
DOS.

Siguiendo el esquema de la
figura 1 se puede ver que el PIC
requiere, como lodo micropro-
cesadof, de un osciador que
mueva todas sus operaciones
internas. Dicho en pocas pala-
bras, que le dé vida. El oscila-
dor estd inlegrado en el PIC, pe-

ro necesita de la bobina y l0s
condensadores que hay en sus
entradas para oscilar, El PIC
también necesita un resel pa-
ra originar su inicio en el mo-
mento de la alimentacion. Es-
ta safal de resel entra por el
terminal MCLR (Masterclear)
que estara a nivel bajo mientras
se eslé cargando el condensa-
dor electrolitico que se halla en-
tre la pata 4 y masa. La alimen-
tacion le llega al PIC desde el
conector por los pines 14(+ )y
S(GND).. El resto de los termi-
nales del PIC estan dedicados
a atender los confactos de las
teclas (7 de ellos) y a controlar
el acceso al ordenador (2 de

La ligura 1 reproduce el es- En el interior de la caja, las clasicas laminas tipo ellos).

quema eléctrico del sublecla- Sinclair producen los contactos de las teclas. A la El teclado esta construido
do. En él se puede apreciar que izquierda se encuentra la diminuta tarjeta que por las ya clasicas laminas uti-
un solo circuito integrado con- contiene al PIC-1652. lizadas profusamente por Sin-
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clair. Su circuilo forma una ma-
iriz de modo que en cada uno
de los cruces se halla un con-
lacto de lecla. En la Hgura 1 se
muestra la distribucion de ca-
da una de sus leclas numeéricas
y olros caracleres para cada
uno de los 18 cruces. El PIC es-
ta constantemenle explorando
al teclado y cuando se produ-
ce el accionamiento de una te-
cla genera un codigo que trans:
mite en serie por el terminal 5
del conector hacia el ordena-
dor. Este ultimo se comunica
con el subteclado por el termi-
nal 2 del conector del subtecla-
do de forma que entre ambos
se gslablece una conversacion
de transmision para que ésta se
produzca sin arrores. La trans-
mision es sincrona (sin reloj),
por 10 que ha de existir un pro-
tocolo entre los dos disposili-
vos de manera que el PIC no
envia el codigo correspondien-
te de la lecla pulsada hasta que
el ordenador le comunique que
asta preparado para recibir, La
Iransmision se hace en serie
por razones obvias de simplifi-
cacion del numero de cables
que de esta forma quedan redu-
cidos a cuatro.

El PIC por dentro

En el interior del PIC un bus
de ocho bils se encarga de in-
lerconectar los distinlos blo-
ques {ver figura 2). Por un lado
asta la unidad aritmélico-logica
de la cual dependen dos regis-
tros el W y el STATUS, los dos
de ocho bits. El registro RTTC
5, en realidad, un contador de
impulsos los cuales le han de
entrar desde un circuilo exlerior

por el terminal del mismo noms:
bre. Esto sirve para constiluir
un relo) en tiempo real, aunque
£sla opcion no Se usa en nues-
tro subteclado.

El contador de programa se
relaciona con el stack y con la
ROM que esta organizada en
512 palabras de 12 bits. De la
ROM cuelga el decodificador
de instrucciones y @l control de
ejecucion de programa. La se-
fial MCLR es el reset que inicia
la ejecucion desde la direccion
cero. El PIC también tiene un
registro seleclor y un bloque de
regisiros generales para el es-
pacic de variables y resullados
intermedios de programa. Por
ultimo, existen dos registros bi-
direccionales que se relacionan
con el mundo exterior: uno de
cuatro bits por donde salen o
entran las sefales RA® a RA3
¥ un segundo registro, lambién
bidireccional de ocho bits que
se comunica con el exterior por
las sefales RB® a RBT

De manera muy resumida es-
io es el interior del PIC que, co-
mao hemos dicho, es un diminu-
1o microcomputador capaz de
controlar un cometido especi-
fico deniro de un sistema ma-
yor. El programa que maneja en
el subteclado reside en la ROM
interna del PIC en donde el fa
bricante lo introdujo en &l pro-
ceso de fabricacién a pelicion
del cliente (en esie caso Sin-
clair). El PIC contempla todo un
sel de instrucciones similares
a las de cualquier otro micro-
procesador, basandose en ellas
se confecciond el programa
que trata el subteclado.

La interface con el subtecla
do la hace el ordenador me-
diante el circuito integrado mul-

tiuso PSG (Programmable
Sound Generator) AY-3-8912
Este inlegrado esta dedicado
en su mayor parte a la genera-
cion de sonido con posibilidad
de programar tres vias indepen-
dientes, variando su frecuencia
y amplitud, programacion de

2 nhole

Figura 1

envolventes y adicion de ruido.
El PSG tiene también la posibi-
lidad de controlar un puerto in-
dependientemente de su mi
sién generadora de sonido. El
puerlo estad aprovechado para
hacer de interface con el sub-
teclado el cual utiliza, como he-

n2 a7

b el
!.MIIF?W‘ _L CONECTOR
l
.

-

Esquema eléctrico del subteclado. El microcomputador
PIC-1652 toma las senales de las laminas de las teclas
numéricas y las transmite en serie al ordenador.

Figura 2
Bloques
internos del
micr a-
dor PIC-1652.
Esios
modermnos
chips son
ulilizados

elementos
auxiliares de

ordenadores
para que
eslos ultimos
utilizen el
menor tiempo
posible en
gestionar
perifericos que
han de estar
constantemen:
te en avigilian.
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Interior de la caja del subteclado.

mos visto, dos lerminales: uno
de entrada y ofro de salida. La
figura 4 muestra el circuito que
atiende a la toma del sublecla-
do en el interior del Spectrum
128. A la derecha se represen-
ta el conector hembra del sub-
teclado con sus seis lermina-
les; de los cuales dos son de
alimentacion: 1 GND (Terminal
de masa) y 6 V+ (+ 12V). Por

aqui se alimenta el subleclado.
El resto de los terminales estan
destinados a entradas y sali-
das: pero Gnicamente la2 vy la
5 pertenecen al subteclado: la
5 para la salida serie 0 comu-
nicacion ordenador-subleclado
y la 2 para la entrada serie 0 co-
municacion subteclado-ordena-
dor, Los lerminales 3 y 4 no son
utlilizados por el subteclado.

Detalle de la tarjeta que controla al subtecliado. En ella se
aprecian los coneclores de las laminas del teclado, el
conector hacia el ordenador, el chip microcompulador

PIC-1652 y el resto de los componentes pasivos.

Entre el PSG y el coneclor
hay unas puertas especiales
que actian de amplificadores y
reconvierlten la senal. Los re-
ceplores 75189 pasan a niveles
TTL la sefial que llega al termi-
nal 2 del subleclado. Los «dri-
verss 0 emisores 75188 convier-
ten la sefial TTL del PSG en dos
niveles de tensidn diferen
ciados por su polaridad
(0" =—12V y “1" = + 12V). Es-
te método de transmision de la
senal obliga en el subteclado a
poner en esta linea una resis-
tencia y un diodo zener de apro-
ximadamente 5 vollios, que re-
convierte de nuevo la sefal a ni-
veles TTL. (Ver figura 1).

En definitiva, en el coneclor
del subteclado existen dos en-
Iradas v dos salidas junto con
una alimentacitn por donde se
pueden controlar desde el orde-
nador olros dispositivos dife-
rentes al teclado. Esto propor-
ciona un campo abierto al
usuario del 128 Plus y 128 Plus 2
que con muy pocos componen-
les adicionales puede enterar-

se del eslado de algan inlerrup-
lor exierno procedente, por
ejemplo, de algin mecanismo
gué seé desea conlrolar, Tam-
bién se pueden encender dio-
dos LED, aclivar pequefos re-
lés etc., con la Unica precau-
cibn de no excederse de apro-
ximadamente 10 miliamperios
0 de no introducir senales su-
periores a 5 vollios.

Para el manejo de esta toma
por el usuario hay que seguir la
siguiente secuencia desde Co-
digo Maquina: cargar en el re-
gistro 7 del PSG el bit 6 2 @ si
se desea leer desde el exterior
© a 1 si se desea escribir. Para
esta operacién hay que propor-
cionarle al PSG el registro en
que se desea operar en la direc-
cién de puerto FFFDH (65533)
¥ luego cargar el dato de la ope-
racion en el puerto BFFDH
{49149).

El registro 16 se utiliza para
transferir el dato en la direccion
indicada por la operacion ante-
rior utilizando los mismos puer-
los de regisiro y de dalo.
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Figura 3

Distribucion de senales a
los terminales del
microcomputador
PIC-1652 ubicado en el
interior del subteclado
para materializar las
comunicaciones entre
ordenador y subteclado,
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Figura 4

Las conexiones al subteclado se efectuan mediante unos circuitos interface (75188 y 75189) ha-
cia el PSG cuyos puertos de reserva han sido utilizados para las conexiones del subteclado y

RS232.
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Este continva siendo el rincon reservado para mostra-
ros semanalmente los trabajos que quedaron clasifica-
dos entre los 100 primeros puestos de nuestro 1.* Con-
curso de «Diseno grafico por ordenador».
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BACKUP PARA
EL INTERFACE

BETA, VERSION 3.0

Antonio MARQUEZ CRUZ

Hace algunas semanas publicamos una rulina que permilia realizar
backups en disco mediante la ulilizacion del Interlace Beta, version 2.3.
Ahora, presentamos olra de similares prestaciones que hara las delicias de
los poseedores de la version 3.0 de dicho Interface, ya que este ultimo no
es compatible con la version 2.3 debido a su mayor capacidad de

almacenamiento.

La continua renovacion tecnologi-
ca a que se ven somelidos los perife-
ricos creados para los ordenadores
hace que éstos se vayan transforman-
do paulatinamente hasla casi dejar de
parecerse al original. Esto provoca
que en un elevado numero de ocasio-
nes, las rutinas y aplicaciones pensa-
das para ellos no sean validas para
sucesivas versiones. Este es el caso
del Interface Beta, pensado para con-
trolar, desde el Spectrum, unidades
de disco del tipo 5 114

El programa «Backup= para el Inter-
face Beta que publicamos hace pocas

Dech

“Sabado Chip”’, de 17 a 19 h.

semanas funcionaba, por su especial
eslructura, unicamente con la version
2.3 de dicho periférico. La version 3.0
presenta algunas diferencias respecto
de la 23, como a conlinuacion veremos

Diferencias entre
las versiones 2.3y 3.0

1. La version 3.0 reserva solo 112
bytes de RAM para variables del TR-
DOS, en lugar de 128 como se indica-
ba respecto de la version 2.3 en nues-
tro articulo inicial sobre el Interface
Beta

2 El programa controlador (el con-

pachi



tenido de la EPROM) es distinto, loque  macion del usuario (lineas 260-360).
se traduce en dilerentes direcciones — Una vez pulsada la tecla de es-
para |as rutinas de acceso al disco.  pacio se cargan las primeras 11 pis- LISTADO - R N.LASEL
3. Diferente formateado del disco  tas. Durante la carga se evita usar el ENSAMBLADOR 0 oA
(16 sectores/pista en lugar de 10). blogue de memoria ocupado por las I W (2504
Estas dos dltimas diferencias ha-  variables del sistema y el cargador 10 ; BACKUP para BETA-DISK 0 LD A,
cian imposible el correcto funciona-  Basic (lineas 399-540. 20§ Version 3.0 m LD (DIRECD) A
miento de nuestros programas para — Sonido y rayas en el borde para 3 ; Antonio Narquez Cruz MEINIC LD AN
Backup en la version 30. Una vez reali-  cambiar de disco y repeticion de la ju- W ORG 5800 50 LD  (SECPIS«2) A
zadas las oportunas correcciones, su  gada. | ) AL DISTO 360 LOOP3 CALL DISCO
funcionamiento es ahora similar al an Esperamos que la explicacion, aun- o LD A,(M48ED) n LD A, (SECPIS2)
terior, si bien introduce varias mejoras.  que breve, junto con la consulta al lis- n L 8 kL INC A
tado ensamblador, sirva para com- : LooP1 ;’: ?I 3:: g 2‘”'5'?’ A
; render a la perfeccion el funciona-
Estructura de la rutina sttt iy I R NC,LOOPI a2
. 110 LDOPZ PUSH BC 4 LD A, (DIREC+2)
Su estructura es la si-
. ¥ | MOR & 430 LOOPY ADD A, 14
guiente: _ LISTADO 1 - 13 CALL BLOGUE e L
— Lectura de la pis 16 SORDER_NO *L;g,,n::‘,;r“ -35535-- 14 b 4,25 - R 7,L00P4
a 0 (direclorio del dis- | 5@ RAUDRNIZE Gk Cobe asn28 158 CALL BLORUE oo a0 a
co). Los datos necesa- - 00 PRINT AT _USL 38" ML P 164 LD A,(SECPISH2) n RET 2
rios se han preparado PI  RANDOMIZE uan URL "2asas” in LB (INICe1) A 484 LD (DIREC+2) A
en tiempo de ensambla- L) POP BC e JR  LOOP3
do, por lo que se co- LISTADO 2 19 DINZ LOOP? SO DISCO CALL W30AH
miwaca;gandﬂ la pis- LIMNEA - _[']ATO& CONTROL 20 RST B m FUSH HL
ta directamente (linea 3 BBIGFBLSAFCOSSSGIEFE 1356 210 DEF@ 255 520 DIREC LD HL,16384
3 CD22583R6SSBIZIBEAC1 S84 220 BLOGUE LD  (STATUS#1),A 530 SECPIS LD DE,B
’Ell] 4 LAEDCFFFIRGTSATBDIFE 1541 .
cal I nii 5 1GFBIEPFDBFECB4720F3 1478 230 LABEL LD &R S48 STATUS LD A0
— Caiculo del nume- & AFDIFEJE4AQIPERSEIERD 1064 ol (254)
ro de bl de 11 1 Fi A26SS5BCOESCSEIAGSSAIC 921 4 . s LD I‘“.
asacagar en memo. | .3 18Es8c8PARSLesaeces 1543 4 Da Lkl L
opandeepmsguber |13 ASEISPOSNTINISEISL, §0e0 o B .
ria para después grabar - m IN A, (250 <88 B
en el nuevo disco (li- 200 BIT 1,4
neas 100-140). DUMP: 40000
— Sonido y rayas N.° BYTES: 110
en el borde para infor-

de la tarde, en
Dirigido por Antonio Rua.
Presentado por José Luis
Arriaza, hecho una
computadora. Dedicado en
cuerpo y alma al ordenador,
y a la informatica. Haciendo
radio chip... estilo Cope.
'1 V4

‘l-

t--f:_‘,,_'

Todos los sabados, de 5a 7
“Sabado Chip”'.

I( :'l u' C: " \(’,.3
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... de chip a chip




TURBO SPRIT I
Pedro Antonic también
manda esto
POKE 64258, h+ 4B (h=n.9 de vi
das)
POKE 29893.8 vidas infinitas
MNo esta mal, ¢no?

 GLADIATOR I

a1 1e has echado yva mil pa i 1..
con este Gladiator v no has ¢
sequido pasar del segundo ene
migo. a parte de dejar claro que
es que entonces eres bastante
malo, te ofrecemos la op "."“
dad de que venzas a todo el jue
se te ponga por delante y llegues
hasta el final del juego

Para ello, sequin nos dice | M
Pérez (Madnd), basta con hacer
lo siguiente: escoge como arma la
red v lo demas... a gusto del con
sumidor. Elige la opcién de
Kempston y mantén a lo largo de
toda la :Ir-]r:lllii-'l el jovstick en la ;”-
sicion arriba-izquierda con el b
ton de disparo pulsado. Asi 51.1:-;
la que le canses

\' ARKANOID I

En esla ocasidn habéis sido ré-
pidos, pues Jorge Pérez apenas
ha tardado en enviarnos el poke
\_‘If_‘ '-(I‘:Id"w I[]fl"llld‘-: para 25tle sensa

cional juego de Ocean
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POKE 33782,127
Hay quien habria pagado millo

nes por esto

~ SHAO LINS ROAD I

Segun parece, ademas del po
gque aparecid en el nimero
1, existe otro poke de vidas in
finitas. Si el anterior no te funcio
no, prueba con el que nos man
da]. C Ma 1|r'z:1 Cabeza
i’(JKL 49331,47

GAUNTLET ‘I

51 hiciéramos una lista con todos
los que nos habeis enviado este
truco, necesitariamos tres pagi
nas mas, asi, pues, nosvamosa li
mitar a contaroslo

Hay dos versiones. La primera
dice que pulsando "Simbol Shift
a la vez que cualquier otra tecla
de direccion, atravesaremos los
muros. La segunda consigue el
mismo efecto, pero pulsando la
teclas de "coma’ o "punto y co
ma’

No os preocupéis, que todos los
ue nos tm".nuh enviado el truco
recibiréis la pegatina v la tarjeta
iel club

.~ ARMY MOVES §

A continuacidén, un cocktail de
tokes y pokes para este juego de

FRESS FIRL

una nueva compaifiia que acaba

| 1"L| ]']'. imic

ellge la misma ;'-.'it-': los dos
; de disparo. Saldran simulta
neamente los misiles de tierra y

v 1das iniinitas para la prime

F uel infinitc
POKE r*..-.':.-.ix- )

Para cargar la sequnda par
e del juego sin J]J'Hj-
POKE 53842195

P
Junda lase
P
de [ases
P
s detras de las

No enemigos que andan
POKE 54316,201

No uran bombas
POKE 58704.201

No pajarracos
POKE 55611,201

0-0 802750 @6875



FRANCISCO GALLARDO
REBOLLO

(Sevilla). Esperamos que con estos pokes pue-
das rescatar a la princesa del «Ghost'n Gob-
blinss:

POKE 35140,0 armadura inmune.
POKE 35127.0 infinita energia.
POKE 348140

POKE 35428.0 § insensible.
POKE 352060

GONZALO TABOADA BALIO

{(Pontevedra). La forma de aterrizar en o «In-
filtrators, una vez llegado a la base, es pulsar
la tecla de arriba v descender lentamente.

Los besos a la heroina del aBack to Skools,
s¢ dan pulsando la tecla K. En este mismo jue-
g0 la botella de Jerez se encuentra en el colegio
femenino v es claramente visible. Debes subine
en ¢l armario para poder lenar tu pistola de Je-
rez.

ANGEL LLANOS CASTRO

{Sta. Cruz de Tenerife). Para salir de la pan-
talla de la calavera en los wGooniess, debes co-
locar a uno de los dos protagonistas colgado del
trapecio de la derecha, mientras que el otro apila
las calaveras que lanza el buitre, para que sir-
van de escalera y poder escapar de tan 1étrica
pantalla.

Suponemos que éstos son los datos que te fal-
lan para acabar ¢l de Mikro Gen
uﬁﬁ ‘ﬁ’“ rllﬂll'{l‘m

La pecera (Goldfish Bowl), hard que huya la
arafia. Con ésta en tu poder, coge la llave maes-
tra (Skeleton Key). Vuelve al templo y saha de
nuevo a través del cuadro de la pared. Aparece-
rds en la playa, donde debes darte un chapuzin
para poder coger del armario que se encuentra
en el fondo, la lata de espinacas. Encontrards
también un tapin en el fondo. Quitalo y volve-
ris de nuevo al templo. Aqui debes coger la ta-
2a (Stuffing); con ésta podrds evitar al pavo que
te ha impedido el paso varias veces. Ahora cam-
biards un huevo por la lata de espinacas. Vete
a la pantalla marcada con el rowlo OLDE
FAITHFULL; salta a Ia liana de la derecha y
mm:ﬁpﬂnmpmhshruquut
surgird de repente. Este y las espinacas te hardn
liegar a un nido de dguilas. Aqui debes cambiar
¢l huevo por el arco y las flechas. Con estas ar-
mas en tu poder, podrds quitar de (u camino al
nativo del escudo. Ahora debes dirigirte donde
s¢ encuentra Wilma v disparar al nativo que la
retiene. Esperamos que los datos que faltan pa-
ra la finalizacion de la aventura estdn en tu po-
der.

PERE ANTONI MOMPEL
I ALOY

(Barcelona). En ¢l «Spy Hunters, la forma de
acceder a las diversas armas & esperar a que
aparezca ¢l camion de suministros (de color
blanco); éste te dard un arma diferente cada vez
que aparezca.

SEBASTIAN BAUTISTA
MARTIN

(Madrid). Suponemos, por lo que nos cuen-
tas, que los problemas que tienes con ¢l «Ram-
bos, se deben a un fallo interno del programa;
esto es bastante comin en las copias desprote-
gidas, ya que se utilizan interfaces que paran los
programas y los salvan automaticamente, con
los problemas que se pueden derivar de esta ac-
cion,

ADRIAN RODRIGUEZ
MARTINEZ

(Valencia). La posibilidad de los grificos del
Spectrum, en cuanto a la unidad de color de los
personajes moviles, es menor que la de otros or-
denadores del mercado. El caso que nos comen-
1as del «Popeyen es bastante usual,

La teclas del «Dukes of Hazzard» son las si-
guientes;

Z =Fuego

X =5alto
Ss=Arriba y Abajo
H = Pausa

JOSE ANTONIO ALBA
GONZALEZ

(Zaragoza). En agradecimiento a tus felicita-
ciones v saludos te concedemos los dos deseos
que nos pides: Ty
«Cauldron Il»: POKE 52974,0 infinitas vidas.
POKE 57578,0 infinita energia.

POKE 54752,252 inmune.

POKE 56571281 a todo menos.

POKE 56572,175 al agua.

«Saboteurs: POKE 42036,201 sin enemigos.
POKE 40084,201 sin perros.

POKE 29893,255 infinitas vidas.

JAIME PANES CALLARISA
(Gerona). Aqui tienes los «pokecilloss que

«Mﬁh POKE 412,24 infinitas vidas.
POKE 58434,201 :

POKE 50489,201 { S0 €nemigos.

POKE 51527,0

POKE $1528,0

POKE 515290 | Haves

POKE 516140 [ infinitas

POKE 516150
POKE 51616.0

En «The Gooniess, la pantalla de la calavera
s¢ pasa de la siguiente forma: uno de los prota-
gonistas debe colgarse del trapecio de la dere-
cha para tapar la entrada del fuego. Con el otro
debemos apilar las calaveras que lanza el bu-
tre; calaveras que nos sérvirdn de escalera para
pasar a la siguiente pantalla.

JOSE MANUEL GARCIA
OLIVA

(Sevillz). Para poder despegar con ¢l «lnfil-
trators debes pulsar las teclas B,S ¢ |; con estas
teclas s¢ activan la bateria, ¢l ordenador y ¢l mo-
tor. Cuando veas que ¢l marcador de r.p.m., lle-
ga a 2.400, pulsa la tecla de abajo y ¢l helicdp-
tero se elevard; ahora debes controlar ¢l marca-
dor de altura; no debes soltar la tecla de abajo

hasta que dicho marcador sefiale 200. Con esta
altura iniciards ¢l vuelo, Pulsa la tecla 4; apare-
cerd la pantalla de comunicaciones. En esta pan-
talla pulsa A y podris marcar tu rumbo que ¢s
72.8. Desde esta misma pantalla s¢ pueden en-
viar mensajes (S) o responder a los que recibes
(R). Pulsando la tecla de fuego saldrds de esta
pantalla. Si pulsas la H, aparecerd el punto de
mira en ¢l centro de la pantalla. Una vez activa-
do el punto de mira ya puedes armar los misiles
y los cafiones. Para aumentar tu velocidad de-
bes pulsar la tecla de amba v el fuego simulia-
neamente. Cuando ¢l marcador de la velocidad
llegue a 400 pulsa T, ¥ se activara el turbo. Si
no le activas, el combustible se agotard anies de
llegar a tu objetivo. Debes intentar evitar los ata-
ques de tus enemigos o destruirlos, eso lo deja-
mos a tu eleccion. Para evitar sus disparos pue-
des utilizar los dos indicadores R ¥ H que estdn
a la izquierda de la consola, Si s enciende ¢l R
debes pulear la C v ¢l botdn de disparo y evita-
ris ¢l misil. 51, por el contrario, el que s¢ en-
ciende es el H, debes apretar F y fuego. Con es-
to podrds defenderte, por lo menos durante un
cierto tiempo. Cuando llegues a la base ¢f ADF
parpadeard; pulsa W para activar el modo si-
lencioso del helicoptero; ahora solo debes ate-
rrizar. Esto solo se consigue pulsando la tecla
de arriba; si no lo haces demasiado mal, cuan-
do llegues a una altura inferior a 200, sonard la
luz de alarma y ¢l ordenador te dard el mensaje
de SUCCESFUL LANDING.

Para recoger ¢l ala defta del «Glide Riders, de-
bes situarte en una ladera lo suficientemente pro-
nunciada. Desde lo mas alio de ella, te lanzas
hacia abajo v, cuando creas que has alcanzado
suficiente velocidad, pulsa la tecla de arriba.
Tras esto s0.0 debes preocuparie de evitar las
defensas de ‘a isla, ya que si éstas te tocan,_te
quitardn el ala delia.

La pistola de agua v las bombas fétidas del
«Back to Skools, se encuentran escondidas en

los pupitres de los dos colegios, tanto en ¢l mas-
culing como en ¢l femenino,
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NO ES
TAN FACIL

Ei formato del Cargador Unwersa
de Codgo Maguina es muy bueno. pe
ro & Ia hora de Ccopar Largos lisiados
S0 [arda mucho v 5@ hace muy pesa
o0

5'-‘.';"‘&":’5 ]-'L" ﬂ:'.:x"ﬂ'rﬂ que mon
faseis un inferface que. con la ayiada
g un [@ogr 0olic. ke unos Cotgos o
barras v can un software adecuado
£510s 3al05 se mIroguzcan en el orde
nador. Podiias procuar que el inler
face fuera o mas baralo posible y su-
MUMRSIVaT id phaca o CarcLal) Imoreso

Jorge FERNANDEZ-Madrid

B Hace ya tiempo que $& nos ocu-
rri6 esta idea y, desde entonces, he-
mos estudiado a fondo la posibili-
dad de llevarla a cabo y sus venta-
jas @ inconvenienles. Las ventajas
son obvias: el lector se ahorraria te-
clear los programas y se disminuye
la probabilidad de error. Los incon-
venienles son, sin embargo, mu-
chos. En primer lugar, nuestros pro-
gramas solo podrian ser copiados
por los lectores que dispusieran del
inlerface oplico correspondiente, lo
que dejaria fuera a un gran nimero
de leclores que no lienen conoci-
mientos suficientes de electronica
para montarlo ni desean gastarse el
dinerg en adquiririo ya montado. En
segundo lugar, representa la depen-
dencia de un aparato mas con los
problemas gue ello comporta en
cuanto a averias e incompatibilida:
des. Sin embargo, los problemas de
mas dificil solucion son los que ata-:
fien al disefo del propio interface.
Una pagina de nuestra revista tiene
una superficie Gtil de unos 51.300
mm*: Supongamos que cada bit
ocupa 2 mm® {uno de informacion
¥y uno de separacion con la siguien-
te linea) con lo que cabrian, en ca-
da pagina, unos 2565 bits, es de-
cir, unos 3 K. De enfrada, no es mu-
cha capacidad, un programa de 10
K necesilaria mas de ires paginas.
Por olro lado, la impresion de estos
puntos plantea un gran nimero de
problemas folo mecanicos, ya que
Si un punto €sla un poco Menos
*NEgros que oS demas, podria ser
interpretado como un «@» cuando
en realidad seria un «1»,con Io que
se producirian muchos errores. Por
ultimo, esta el problema de la reali-
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FonsULTO"

zacion del lapiz optico propiamen-
te dicho. Aun cuando nos conforme-
mos con una resolucion de un mili-
melro, necesitaremos ulilizar un
componente foto captador de gran
precision y, por tanlo, de elevado
precio, con lo que el dispositivo se-
ra todo menos barato. El usuario
lendra graves problemas para no
saltarse ninguna linea ni leer dos
veces la misma (pensemos en li-
neas de un milimetro de ancho) y la
velocidad a la que se desplace el 13-
piz sobre el papel resultaria bastan-
te critica.

Por todo ello, hemos llegado a la
conclusion de que serian ganas de
complicamos la vida y complicarse-
la a nuestros lectores. Al fin y al ca-
bo, quien no quiera copiar los pro-
gramas, siempre puede adquirir |a
cinta con ellos grabados que resul-
1a un método muy barato y sin po-
sibilidad de errores.

COPY
DE PANTALLA

Poseo una impresora AMSTRAD
OMP 2000 y el interface Cenlro
nicsRS-232 de INDESCOMP v quisie
ra saber como se puege hacer un
COPY con ambos, va que al achivar el
nerface con

RANDOMIZE USA 64973

Poner la imoresora en modo grall

con

LPRINT CHRS 27K CHR. 126

CHRS @
Y ejecular of
RANDOMIZE USR 65044

Sdlo consigo que me IMpnma una
ingd o k3 pantalla y. acto seguido, se
Hloguag @ impresora

Damel J LEON-Cédiz

B Para hacer el COPY de pantalla,
N0 €S Necesario que ponga la impre-
sora en modo grafico previamente;
de hecho, ni siquiera es necesario
gue inicialice el interface. Basta con
que leclee:
RANDOMIZE USR 65044

Todas las restantes operaciones
previas sobran. El interface ya se
encarga de pasar la impresora a
modo grafico...

(%)
i

C/M Y BASIC

4Como puedo saber la longifud de
un programa en Codgo Maguina?
SUpongamos que. an un juego e
salfo se provoca al pulsar dos lecias
a I3 vez. ,comp se puade Consedur en
Basic?
Jorge TRONCOSO-Ponlevedra

B Al escribir un programa en As-
sembler (no se suele escribir en Co-
digo Maguina directamente, sino en
Assembler y luego se ensambla), se
sabe la direccion de inicio porque
se fija con el pseudo-nemdnico
ORG. La direccion final se puede
saber colocando una etiqueta de-
lante de la Ultima instruccion y en-
samblando de forma que se obten-
g4 un lislado de etiquelas con sus
direcciones. La longitud del progra-
ma serd la direccion final menos la
inicial mas uno.

Para leer dos teclas a la vez en
Basic, no se puede utilizar la fun-
cion INKEYS; sin embargo, es posi-
ble utilizar la funcion IN dirigida a
los puertos que leen el leclado. Es-
tos puertos son:

IN 65278 = semi-fila C/S a V
IN 65022 =semifila A a G
IN 64510 =semifilaQa T
IN 63486 = semi-fila 1a 5

IN 61438 = semi-fila 0 a 6

IN 57342 =semifilaPaY

IN 49150 = semi-fila ENT a H
IN 32766 = semi-fila SP a B

El bit menos significativo (09) co-
rresponde a la tecla mas exterior y
el mas significativo (D4) para la mas
interior. Cuando se pulsan dos te-
clas simultaneamente, los valores
s€ Suman si son del mismo puerto.

IMPRESORA
DEL 8256

Tengo un Spectrum Plus Il y querria
utthzar fa imgvesora de un Amsirad
PCW 8256 Aunque en el manual na lo
he enconirado, creg que oebe lener
norma Cenivonics. ;Como puedd co-
neclarios?

Pelo CUANGUREN-Granada

B La impresora del Amastrad
PCW8256 no se puede coneclar a

ningun otro ordenador ya que solo
tiene la parte mecanica; el control
es llevado a cabo por el propio or-
denador (una cosa parecida a lo que
ocurre con la GP-50S y el Spectrum).
Si se tratara de una impresora nor-
mal, no podria venderse el equipo
tan barato. La conexion no es Cen-
tronics ni de ninguna otra norma es-
tandarizada.

La dnica posibilidad de sacar tex-
tos del Spectrum en la impresora
del 8256 es conectar ambos ordena-
dores via RS-232 (tendra que adqui
rir un interface para el Amstrad) y
hacer que el 8256 pase a la impre-
sora lodos los codigos que reciba
por RS-232. No es facil, puede dar
problemas, y tal vez resulte mas
sencillo adquirir una impresora es-
pecifica para el Spectrum.

SPECTRUM
PLUS Il

Esloy. inferesadp en agiquirir un
Soactrum Pus Il paro tengo una se
fig g8 gudas que son 1as siguenles

1. Enmodo 48 K ;se miroducen los
comangos iefra.a lelra?

2 Elteciads es prolesonal? Es g2
cir. ¢ ene ef facio al locario igual que
al Amstrag?

3 ;Tene en general, alguna util-
dad el «Drisco-RAMe?

Miguel A BANULS Alicante

B 1. En modo 48 K, es totalmente
compatible con el modelo anterior,
por tanto, los comandos no se intro-
ducen letra a letra: esto sdlo vale en
modo 128 K.

2. El teclado tiene el mismo tac-
to que el de los reslanles modelos
de Amstrad.

3. El «Disco-RAMs permite tener
en memoria programas de mas de
48 K, por lo que su utilidad es evi-
denle, scbre todo, si se tiene en
cuenta lo rapido que realiza la car-
ga.

TRANSFORMADORES
RUIDOSOS

El transformador de mi Specirum
despuds de llevar un ralo encendian,
empieza a hacer rudd v cada ver va
en aumenfo hasta hacerse nsopora




e .Es pehgroso para el ordenador?
¢Hay algling forma de resolverio?

Dawid GALILEA--Barcelona

B Los transformadores de alimen-
tacidn suelen tener un nlicleo en
forma de laminas metdlicas para
evitar que se produzcan corrientes
inducidas de Foucault. Si las lami-
nas no estan bien sujelas. puede
ocurrir que vibren produciendo un
ruido bastante molesto. El hecho no
representa peligro alguno para el or-
denador, pero si para los oidos del
usuario, asi que sera mejor arreglar-
lo. Para ello, retire los cuatro torni-
lios que cierran la fuente de alimen-
tacion y abrala. Ensequida vera el
transformador y las placas que
constituyen el nuicleo de éste. ULili-
zando un barniz espeso y una pe-
queda brocha, proceda a cubrir de
barniz las placas procurando que
penetre entre ellas. Deje secar el
barniz y, luego, cierre el transforma-
dor. Con esto, debera quedar resuel-
{o el problema. Una recomendacion
importante es que desconecte el
transformador de la red anles de
abrirlo, ya que en su interior se en-
cuentran puntos eléctricos con ten-
sion de 220 voltios; asimismo, no
deberd volverlo a conectar hasta
gue el barniz se haya secado por
completo y haya vuello a cerrar la
fuente atornillando los cuatro tormi-
lios.

HARDWARE

Me qustaria saber 5 pard la reall
Zacion ge los montaes, 2 necesila un
soigador especial o algun airo eemern
ip aparte def estano ,Qué grosor de
estang es el mas adecuado? ;Se pus-
g6 Jarlar senamenie al ordenador S se
hace mal & '?‘-..Tf].'ﬂ‘;gﬂ

Rau MNTMAEJAW

B Para la realizacion de los monta-
|es que proponemos, lo mas reco-
mendable es un soldador tipo «la-
pizs de 35 vatios. El estafio debera
ser de 1 mm de diametro y con una
proporcion estadoiplomo de 60/40.
Por otro lado, serdn necesarias las
herramientas habituales en trabajos
electronicos, tales como destorni-
liadores, alicates de punta y de cor-
te, taladro miniatura, pela-cables,
elc.

Un montaje mal hecho puede da-
fiar al ordenador 0 no, dependiendo
de que error se haya cometido. Lo
cierto es que son pocos los errores
que producen una averia en el orde-
nador, por lo que la probabilidad de
que eslo ocurra es remola; no obs-
lante, hay que tenerla en cuenta y,
por ellg, recomendamos que todos
los montajes se revisen varnias veces
antes de darles corriente.

“UDGs”

En el numero 42 publicastels un ar
licuio sobre como aefinie mas de 21
UDGs en el gue resedais como con-
seguir (res sets ge 21 UDGs cada uno
Al inalizar, decis que se pueden dalr
nir mas sels. Daseana saber qué PO-
KEs deberia teclear para acceder a un
Cuario. Quinto v sexio sels siluadas en
las direcciones 64863 64695 y 84527

Francisco A JIMENEZ Tenerile

B Los POKEs que pide son:
Para la direccion 64863;
POKE 2367595
POKE 23676,253
Para la direccion 64695
POKE 23675,183
POKE 23676.252
Para la direccion 64527
POKE 23675,15
POKE 23676,252
En general, si es «n» la direccion
donde estara el set de UDGs, los
POKEs son:
POKE 23675,n-256°INT (n/256)
POKE 23676,INT (n/256)
Aungue también puede hacerlo
con:
RANDOMIZE n
POKE 23675,PEEK 23670
POKE 23676,PEEK 23671

PRINT #1

£COma se podia mpiimic vanas ve
C25 8n 135 00s lingas infeniores sin que
se produzea el scroli? Me refiero. pov
2/8moi0, 4 Simuar un rely en eslas
das ineas

José L GARCIA-Cadiz

M Como casi lodos los leclores sa-
ben, para imprimir en las dos lineas
inferiores, se utiliza el comando
PRINT #1 pero también es posible
dar coordenadas en esla zona; por
ejemplo, es perfectamente licito ha-
cer:

PRINT #1; ATQ 0 ;«texto a impri-
mirs;

Si se dan coordenadas cada vez
que Se imprime, cada mensaje so-
breescribira el anterior y no se pro-
ducira el scroll. También es posible
borrar |a parte inferior de la panta-
lla con el uso del comando:

INPUT PI

Teniendo en cuenta que «Pls se
obtiene con la «M» en modo exten-
dido, también se puede hacer con:

INPUT 1

Pero ocupa 8 bytes en lugar de

los 2 que ocupa INPUT PL

CARGADOR
UNIVERSAL
DE CODIGO MAQUINA

Os agrageceria que publicarais en
vuesira revista el Cargaoor Universal
oe Codigo Maguina. S eslo no es po
sible. /ddnde lo podria conseguir?

(Como haria para unir dos partes dg
un programa grabadas por separado?

Segundo JIMENEZ Avila

B Cada semana se incorporan nue-
vos lectores a nuestra publicacion,
Por ello, seria necesario publicar gl
Cargador Universal de Codigo Ma-
quina en cada numero, pero esto
nos haria desperdiciar un importan-
te espacio que podemos dedicar a
olras cosas. En consecuencia, he-
mos optado por publicarlo cada
ciertos numeros. Para los que se ha-
yan incorporado recientemente a
nuestra publicacion, la Gltima vez
que se publicd fue en el nimero
101, si no lo tienen, pueden solici-
tarlo a nuestro Servicio de Numeros
Alrasados.

Para unir dos partes de un pro-
grama grabadas por separado, pue-
de utilizar el comando «MERGE pa-
ra cargar la segunda cuando lenga
la primera en memoria.

COMPATIBILIDAD

Poseo un TRANSTAPE-3 v también
un inferface programable de joysick
ge Investranica El problema estd al
goneciar ambos al mismo Nempo (por
supuesip. dasconactando el micro)
nada mds encender ef Specirum. apa.
rece una pantaila lena de cuadros en
flash y colores. Ahora bien. cuando

pulso RESET en el TRANSTAPE, apa:
rece o meni normal del nlerface de
joyshick y despuas of mensaje de Sin-
clan Research Lid. ;Perjudica esto al
Spectrum?

Sergo MOYA Almeria

B La razon de que ocurra lo que
nos indica es que el TRANSTAPE
no deja inicializarse al Spectrum,
No representa ningun problema ni
causa dafio al ordenador. simple-
mente, cada vez que lo conecte de-
bera pulsar el RESET.

CODIGO
MAQUINA

Ensambiados en mang y con aigu-
nas conocimientos de Codigo Magur
na. me dispuse & Nacey un programa
que sumara dos numeros enfre @ v
255: ésle es dcho programa

1 NUMT EQU 00p0

20 NUM2  EOU 38002

30 Lo HL. (NUMY
40 LD  BC(NUMZ
50 ADD  HLBC

o PUSH HL

i POP BC

8 RET

Introdupe 10§ valpres por medo e
pokes en las divecciones 30000 y
30002 luego lecieé PRINT USR
35000 1ef programa estaba ubicado
an esa gireccon) ¥ e HTETHO L -
mero dislinfo del que lenia que dar
JCual puede ser el lallo?

Damel DIAZ Madrid

B Cuando ejecuta las instruccio-
nes de las lineas 30 y 40, no solo
€51 cargando en «Ls y «C» los con-
tenidos de 30000 y 30002, sino
que también esta cargando en «Hs
y «Bs los contenidos de 300001 y
30003. Si éstos no son cero, el re-
sultado no serd el cormeclo. Le su-
gerimos ofro programa para hacer-
lo. Los nimeros a sumar deberanir
el 30000 y 30001

10 NUM1  EQU 30000

2 LD BC, (NUM)
30 LD He

40 L0 LB

50 LD B

60 ADD HLBC

70 PUSH HL

80 POP BC

%N RET

MICROHOBEY 33
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